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Resumo da UC A unidade curricular Cerâmica, integrada na Academia Sénior, tem 
como principal objetivo aproximar os alunos das práticas artesanais de produção 
cerâmica, valorizando a técnica manual e atribuindo ao saber-fazer um lugar central 
no processo de aprendizagem. Simultaneamente, procura introduzir os participantes 
no universo da cerâmica enquanto expressão artística, cultural e material. Ao 
estimular a criatividade, a experimentação e o contacto direto com diferentes 
materiais cerâmicos, pretende-se proporcionar não apenas uma formação de base 
técnica, mas também a construção de um espaço de descoberta pessoal e de partilha 
coletiva. A unidade curricular promove, deste modo, a colaboração entre alunos 
através da realização de projetos com impacto comunitário, em paralelo com o 
desenvolvimento de projetos individuais que favorecem percursos mais íntimos e 
singulares.  
 
 
Nota curricular Hugo Marrafas é designer, ceramista e professor. Nasceu em Lisboa, 
formou-se em Cerâmica Artística na Escola Artística António Arroio e licenciou-se em 
Design de Ambientes na Escola Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha. 
Atualmente, frequenta o último ano do Mestrado em Design Integrado na Escola 
Superior de Tecnologia e Gestão do Instituto Politécnico de Viana do Castelo. É 
Assistente Convidado na Escola Superior de Educação de Viana do Castelo, onde 
leciona a unidade curricular de Cerâmica no curso de Artes Plásticas e Tecnologias 
Artísticas, bem como as unidades de Escultura no CTeSP de Arte e Fabricação Digital 
e de Desenho II no CTeSP de Ilustração e Produção Gráfica. Desde 2017 é designer e 
ceramista no BePolar Ceramic + Design Studio, empresa de que é co-fundador e que 
se dedica ao desenvolvimento e produção de tableware para alta gastronomia. O seu 
trabalho resulta da fusão entre a formação em cerâmica e em design, associando 
ainda o interesse pela gastronomia contemporânea e a incorporação de novas 
tecnologias, como a modelação e a impressão 3D. 


