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INTRODUCAO



O Encontro Ensinar e Aprender com Criatividade dos 3 aos 12 anos pretendeu
sensibilizar a comunidade educativa, particularmente educadores de infancia e
professores do 1.2 e 2.2 ciclos do ensino basico, para a importancia da criatividade
como uma estratégia inovadora a utilizar no ensino e aprendizagem das varias areas
do curriculo. Para isso foram constituidos varios espagos de informagao, debate e
reflexdo, com momentos diferenciados de participagao e partilha, que se dividiram em
conferéncias, comunicag¢des orais, comunicacdes em poster, sessdes praticas e uma
feira de ideias criativas, nos quais se procurou evidenciar a importancia da criatividade

em diferentes contextos educativos e em varias areas de conhecimento.

Esta compilagdo contém maioritariamente resumos mas também textos integrais das
diferentes participagdes no encontro. O numero de propostas excedeu largamente as
nossas expectativas, destacando-se a abordagem de uma grande diversidade de areas
de conhecimento (e.g. Portugués, Matematica, Expressdao Motora, Estudo do Meio,
Ciéncias Fisico-Naturais, Expressdes Artisticas, TIC) e de diferentes niveis de ensino.
Para finalizar, salienta-se que os textos constantes desta publicacdo sdo da inteira

responsabilidade dos respetivos autores.
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Para uma relagdao mais positiva com a Matematica: O papel dos afetos e das
competi¢6es matematicas
Rosa Antdnia Tomds Ferreira

As varidveis afetivas constituem, muitas vezes, aspetos escondidos do processo de
ensino-aprendizagem. Contudo, elas desempenham um papel primordial nesse
processo e no sucesso educativo. Tendo como pano de fundo a nogao de problema
matematico desafiante e as competi¢des matematicas de natureza inclusiva, serdao
abordados alguns aspetos afetivos que contribuem para uma relagdo das criangas e
jovens com a Matematica mais saudavel e positiva.

(Cri)Atividade: potencialidades do erro na aprendizagem da gramatica
Clara Amorim

A aprendizagem da gramatica pode ser um momento criativo, no qual os alunos
assumem um papel central e ativo, criando o seu préprio conhecimento. Esse percurso
é feito de tentativas, pelo que o erro é inevitdvel. Nesta sessao, serao propostas
atividades gramaticais, pretendendo-se, também, explorar as potencialidades do erro,
que é entendido como (mais) uma oportunidade para a aprendizagem e para o
desenvolvimento da reflexao critica.
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Resolver problemas no Jardim de Infancia: um caminho para a criatividade
Conceigdo Vieira

A investigacdo tem mostrado que o desenvolvimento matematico nos primeiros anos
é fundamental e o sucesso das aprendizagens futuras estd intimamente ligado a
qualidade das experiéncias proporcionadas as criangas. Tem mostrado também que as
criangas revelam capacidades surpreendentes no modo como exploram e nas
estratégias que mobilizam nas suas experiéncias matematicas e que é nesta idade que
se deve fomentar a construgdo de uma atitude positiva em relagao a este dominio do
conhecimento. E resolvendo problemas do seu dia-a-dia que as criancas exploram
novos conceitos e desenvolvem novas capacidades num processo criativo que as
desafia a mobilizar varias estratégias e representagdes para comunicar as suas ideias e
o0 seu pensamento. Cré-se que a aprendizagem da matematica sustentada num
ambiente onde se promove a resolugao de problemas desenvolve a criatividade, onde
as representagdes sao valorizadas, como uma poderosa ferramenta de comunicagao,
as quais dardo sentido e significado as ideias das criangas e ao seu raciocinio. As
tarefas propostas pelo educador tém neste processo de ensino e aprendizagem da
matematica um papel primordial. As tarefas com um forte potencial criativo sao
aquelas que incentivam as criangas a descobrir e a construir o seu proprio
conhecimento. S3o aquelas que constituem um desafio intelectual, que promovem o
pensamento, o raciocinio e ainda desenvolvem capacidades de resolugdo e formulagao
de problemas assim como de comunicagao. Nesta comunicagao pretende-se partilhar
e refletir sobre algumas tarefas a propor as criangas e sobre as eventuais estratégias
de resolugdo, cruzando as mesmas com as conclusées de um estudo realizado em
contexto pré-escolar.

Vivenciar a Matematica no 1.2 ciclo do Ensino Basico; Criar — Experimentar - Partilhar
Ana Filipa Pogas, Carla Barbosa, Filipa Macias, Alcina Figueiroa

Ensinar matematica com criatividade é uma perspetiva defendida quer por
especialistas, quer por documentos curriculares. Neste sentido, a reflexdo resultante
da andlise dos efeitos benéficos da criatividade no processo educativo,
nomeadamente aliada ao ensino da matematica, incentivou a implementacdo de
atividades diversas, no 12 ciclo do ensino basico, em contexto de Pratica de Ensino
Supervisionada (estagio), no ambito do curso de Mestrado em Ensino de 12 e 22 ciclos
do Ensino Basico. Na planificagdo das atividades conjeturadas, teve-se também em
conta o “afastamento” desta disciplina por parte das criangas e jovens que, segundo
resultados de estudos, nomeadamente relatdrios oficiais, revela-se cada vez mais
acentuado. Neste contexto, este documento exple a intervencdo de trés futuras
professoras do 12 ciclo do ensino basico que, em contexto de estagio, tentaram
potencializar o ensino da matematica de forma criativa, visando ndo apenas promover
capacidades diversas, entre elas as que tém a ver com o pensamento critico, mas
também criar o gosto pela matematica nos alunos das turmas em que intervieram. De
facto, torna-se imprescindivel desenvolver praticas corretas e inovadoras, procurando
gerir os recursos e os materiais de forma a proporcionar, aos alunos das nossas
escolas, um ensino-aprendizagem agradavel e criativo que fomente a construgdo de

14



saberes e o desenvolvimento de competéncias diversas, nomeadamente, as que sdo
imprescindiveis ao exercicio de uma cidadania informada e qualificada.

E possivel ser criativo com o novo Programa de Matematica do Ensino Basico?
Desafios para professores e pais no 1.2 ciclo
Ana Barbosa

As alteragdes curriculares introduzidas com a implementagao do novo Programa de
Matemadtica do Ensino Bdsico trouxeram alguns desafios e preocupacbes para os
professores destes niveis de ensino. E notéria uma mudanca drastica de paradigma,
comparativamente ao Programa anterior, em inuUmeros aspetos, como a estrutura, a
distribuigdo/organizacdo dos conteudos e a flexibilidade na gestdo curricular. Embora
um programa ndao motive, por si so, a alteragao de praticas por parte dos professores,
pode trazer alguns constrangimentos, por exemplo, a sua natureza prescritiva podera
limitar as opgOes dos professores no que refere a metodologia utilizada e a selegdo de
recursos e tarefas a implementar. Neste sentido, o desenvolvimento da criatividade,
capacidade que deve ser estimulada desde os primeiros anos, podera ficar
comprometido.

Para além dos professores, também os pais e encarregados de educacdo tém
evidenciado preocupag¢des com as constantes mudancas introduzidas pelo Ministério
da Educacgado e Ciéncia, ndo so pela instabilidade que se vive nas escolas, mas também
na tentativa de apoiarem os alunos no trabalho desenvolvido em casa.

Sera que ainda é possivel, com este novo curriculo, promover a criatividade dos alunos
em matematica? Que estratégias e que tarefas podera o professor utilizar de forma a
cumprir o Programa e a explorar o potencial criativo dos alunos? Que contributo
poderao dar os pais e encarregados de educagao? Com esta comunicagao pretende-se
discutir estas e outras questdes, apresentando algumas sugestdes de tarefas.

Creative Connections: um projeto internacional envolvendo escolas do ensino basico
Anabela Moura, Teresa Gongalves, Ana Peixoto, Jodo Moura, Carlos Almeida, Jodo
Pereira

Nesta apresentagdo pretendemos dar a conhecer alguns caminhos que se podem
percorrer em aulas de arte (22 e 32 ciclos) de Ensino Basico, a partir da descricdo de
guatro intervencdes curriculares no ambito do Projeto Internacional Creative
Connections, que desenvolveram uma articulagao entre educagdo para a cidadania, a
cultura visual e a tecnologia. A utilizagdo e dominio das TIC, formagado transversal ao
curriculo, facilitaram a exploracdo criativa de espacos interativos de partilha e
colaboragdo entre diferentes culturas Europeias, experiéncias e percegdes identitarias,
na construgao das aprendizagens.
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Autoavaliacdo: Percegbes e praticas de professores e alunos do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico
Dora Lima, Ana Peixoto

O objeto do estudo centra-se na identificacdo de percecbes e praticas de
autoavaliagao de professores e de alunos do 1.2 CEB. Decorreu em duas escolas do
concelho de Ponte de Lima, no ano letivo de 2011/12 e analisou o0 modo como a
supervisdo pedagdgica e o trabalho colaborativo, entre pares, podem desempenhar
um papel fundamental na articulagdo curricular, com vista ao desenvolvimento de
competéncias essenciais de praticas de autoavaliagao em todos os alunos. Procedeu-se
a aplicagdo de dois inquéritos por questionario, um aos alunos nas sessdes de Estudo
Acompanhado e outro aos professores, durante uma sessao de trabalho. Levou-se a
cabo uma reformulacdo do instrumento de autoavaliacdo do agrupamento,
ambicionando que este se tornasse promotor de emancipacdo dos alunos, da
regulacdo da sua aprendizagem e de praticas de autoavaliacdo. Foi aplicado o novo
instrumento de autoavaliagdo a duas turmas de intervengdo e o instrumento de
autoavaliagdo do agrupamento a outras duas turmas. Procedeu-se a recolha dos
instrumentos de autoavaliacdo realizados pelos alunos e das pautas de avaliacao,
visando a realizagdo de uma analise comparativa dos resultados da avaliagdo sumativa.
Foram também realizados inquéritos por entrevista aos professores das turmas alvo de
intervencdo. Os resultados da andlise dos inquéritos por questionario aos professores
e alunos, inquéritos por entrevista aos professores, andlise do instrumento de
autoavaliagao do agrupamento e do reformulado no ambito da intervengao bem como
dos registos de avaliagdo sumativa, permitiu concluir que a pratica continuada da
autoavaliagdao das aprendizagens apresenta-se como um meio de promog¢ao da
regulacdo das aprendizagens, da reflexdo e da emancipac¢do dos alunos e, ao mesmo
tempo, como facilitadora da promogao do trabalho colaborativo entre professores, no
qual o supervisor desempenha um papel fundamental, perspetivando a qualidade da
escola e a melhoria das aprendizagens dos alunos.

A EVT na dinamica inter e transdisciplinar no contexto TEIP (Criatividade e educagao
transdisciplinar)
Rolando Viana, Teresa Gong¢alves

Esta intervencdo visa a partilha de uma experiéncia piloto que procurou dar resposta
concreta a dificuldades vividas na nossa comunidade, num contexto educativo
especifico. Partilhar praticas educativas e organizacionais que se afiguraram inclusivas
e criativas, sustentadas no modelo da educagao transdisciplinar.

O titulo desta exposi¢ao “A EVT na dinamica inter e transdisciplinar no contexto TEIP”,
cujo sentido espero deixar claro mais adiante, enquadra a intervengdo relativa a
criagdo de uma sala de projetos, edificada com base nas conclusdes de um estudo
realizado nesta casa, no ambito de uma dissertacdo de mestrado, acerca do tema que
intitula esta apresentagao.

Para melhor contextualizar a referida intervencdo (a criacdo da sala projetos), importa
num primeiro momento dar a conhecer, sinteticamente, o objeto, o enquadramento
teorico, a metodologia e os resultados da referida dissertagao focada nas dinamicas da
educagao artistica nos TEIP. Estes contextos educativos, pela sua realidade especifica,
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reclamam praticas pedagogicas diferenciadas da mera transmissao e reprodugao de
conteudos. Pelo que, o referido estudo centrou-se na caracterizagdo das
representacdes dos docentes relativas a educagdo artistica, a estratégias promotoras
de inclusado social, a praticas de diferenciagao pedagdgica, a metodologia de trabalho
de projeto, ao trabalho colaborativo entre docentes e as potencialidades da
abordagem inter e transdisciplinar. A pesquisa integrou dois estudos interligados: Um
estudo 1, de pendor quantitativo, de tipo descritivo e correlacional, com uma amostra
alargada aos docentes dos 2.2 e 3.2 ciclos do ensino basico recolhida junto dos 38
agrupamentos de escolas ou escolas ndo agrupadas com programas TEIP; Um estudo
2, com enfoque predominantemente qualitativo realizado na escola EB 2,3 Carteado
Mena, do distrito de Viana do Castelo. Os procedimentos de recolha de dados
consistiram na aplicacdo de um questionario, num focus group em que participaram os
coordenadores de departamento e na pesquisa documental do Plano Anual de
Atividades. A recolha de dados permitiu concluir que, no contexto TEIP, a pratica
colaborativa entre docentes, a metodologia de trabalho de projeto e a educagdo
artistica foram consideradas significativas, sendo particular na relevancia da disciplina
de EVT dada a singularidade, relativamente a vertente transdisciplinar do dominio
“Visual” e “Tecnolégico”. No entanto, as linhas de interpretagao, desenvolvidas a partir
das variaveis do estudo e da andlise dos respetivos dados indiciaram que, o recurso a
metodologia de projeto, ao trabalho colaborativo e a diferenciagdo pedagdgica nao
corresponde a percegao do seu contributo.

A relevancia do estudo assentou no eterno debate em torno da reorganizagao
curricular dentro e fora da agenda politica e na légica da constru¢ao do conhecimento
gue sustentam as decisdes. Como refere Pacheco (2008, p. 7) o discernimento sobre o
conhecimento e a educagao corresponde as “(...) diferentes visGes que cada um de nés
tem sobre a escola e seus processos de educacdo e formacgao”. Esta afirmacdo presta
um valor acrescentado ao papel das representacdes de docentes construidas no
contexto especifico de um TEIP.

Considero enraizado no tema que nos traz aqui hoje, o desenvolvimento da
capacidade e atitude criativa e neste ambito, a problematica da construgao do
conhecimento, no quadro tedrico-pedagdgico versado na pesquisa realizada, adiante
sucintamente exposto. Esta assungdo embasa nos processos de aprendizagem, na
construgao do ethos, que tal como refere Quintds (1998), constitui-se pelas inter-
relagbes a que o individuo esta exposto e pelos vinculos multifacetados com as
realidades envolventes (a familia, escola, tradicdo, amizades, atividade criativa,...).
Julgo ainda consensual referir que o potencial criativo esta relacionado com estas
inter-relagdes e com o nivel de aprendizagem, légico e evolutivo, conforme a teoria de
Bateson (1980). Salienta este autor que o nivel complexo permite a possibilidade do
individuo questionar tudo e transcender-se pela racionalidade e emocdo. Para
compreender o desenvolvimento da atitude criativa pela abordagem que aqui se
defende, importa realgar, de entre os patamares diversos do processo e sistema de
comunicagao humana, o didlogo interno, a comunicagao consigo préprio, o contexto
situacional onde ocorre a imaginagao, a percegao, o sonho e a resolugdo mental de
problemas (Lopes, 2004). Esta dimensdo, potenciada pela triade da aprendizagem
(informal, formal e técnica) expressa por Hall (1993), estd implicada na criatividade -
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entenda-se no termo utilizado a polissemia do conceito’ gue ndo importa aqui dissecar
- consensualmente percecionada como um processo complexo que envolve a definigdo
e redefinicdo de problemas (Sternberg & Lubart, 2002). Acrescenta-se ainda, a
referéncia do conceito de Guilford (1950) sobre a produgdo divergente, que define o
processo criativo pela capacidade de criar respostas diferentes para o mesmo
problema. Nesta concecdo tedrica - centrada na capacidade de identificar e redefinir
problematicas - relevam-se as oportunidades para o desenvolvimento da criatividade,
na agdo inclusiva, junto dos contextos sociais, culturais e educativos assimétricos.
Consequentemente, se justifica também, ensinar e aprender com criatividade pela
implementacdo da metodologia de trabalho de projeto, implicada na resolucdo de
problemas, no planeamento, na cooperagao entre pares, na articulagao e integragao
do conhecimento, na formacgao de cidad3dos capazes de abordar a vida profissional e
associativa de um modo eficaz, com autoconfianga e sentido critico.

Este enfoque conceptual indicia o percurso para a transdisciplinaridade, a pertinéncia
da educagdo transdisciplinar, que segundo Julie Klein (2001) esta centrada sobretudo
no trabalho colaborativo dos profissionais das diferentes dreas disciplinares para
resolver problemas do mundo real. Nicolescu (1999), Follmann (2005) entre outros,
salientam a atitude de humildade, no sentido de estar sempre pronto para acolher a
contribuicdo e o reconhecimento do outro. A atitude transdisciplinar encontra-se
alinhada com a nocdo de “espirito alargado” apresentada por Luc Ferry (2009) ou na
atitude colaborativa que Goleman (2009, p. 171), expressa pela “arte de persuadir as
pessoas a trabalharem para um objetivo comum”.

Estes propdsitos estdo implicados nos processos intrinsecos da atitude criativa no
sentido desta ser beneficiada pelo “espirito alargado”, pela capacidade de vislumbrar
na realidade envolvente a inconformidade geralmente despercebida. Sdo dimensdes
da personalidade relevadas no conceito de processo criativo apresentado por Getzels e
Csikszentmihalyi (1975) cujo enunciado acrescenta a preferéncia pela complexidade, a
abertura, a independéncia, a intuicdo, a tolerancia a ambiguidade, o impulso para
encontrar padrdes ou significados e a disponibilidade para correr riscos.

Com base nas conclusdes da pesquisa realizada e nos fundamentos tedricos aqui
apresentados foi desenhado e implementado, no presente ano letivo, o projeto piloto
referido no inicio da exposi¢ao e que designamos Sala de Projetos PIEF. O projeto visou
a intervencgdo diferenciada e experimental junto de um grupo-turma constituido por
15 alunos (dos quais 9 pertencentes a comunidade cigana), com idades compreendidas
entre os 12 e os 18 anos, oriundos do acampamento e dos dois bairros sociais
existentes em Darque e de um acampamento situado em Lanheses. O percurso
educativo dos alunos é de insucesso e abandono escolar no ensino regular, sem
conclusdo do 1.2 Ciclo (1 aluno), do 2.2 (7 alunos) e do 3.2 Ciclos (7 alunos).
Sustentados nas disposi¢des regulamentares e na discriminagao positiva da medida
educativa PAQPIEF?, foi possivel focar e aprovar superiormente a intervencdo no
paradigma da transdisciplinaridade, cuja reflexdo foi alargada a equipa pedagdgica. O
projeto incrementou parcerias, entre as quais, salientamos a Junta de Freguesia de
Darque e o Projeto Dar-que Pensar, que no ambito da intervengao do Programa

1 Os enquadramentos conceptuais acerca da criatividade sdo diversos, alimentados pela tentativa de
produzir a definicho mais esclarecedora (processo criativo, pensamento criativo, pensamento
divergente, pensamento lateral, producéo divergente,...).

2 Resposta pedagodgica diferenciada assente no contexto educacional dos alunos sinalizados para um
Programa de Apoio e Qualificagdo da Medida PIEF
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Escolhas® viabilizaram a criacdo da referida “Sala”, com reforgo do apoio nos recursos
materiais, informdticos e ainda com dindmicas pedagdgicas que visaram colher os
interesses dos alunos.

A Sala de Projetos PIEF esteve estrategicamente localizada, na periferia da escola EB2,3
Carteado Mena, num espago habitualmente frequentado, nos tempos livres, dos
alunos com o perfil tragado. Esta valéncia educativa, entendida como espago exclusivo
da turma para a concretizagao de projetos, apostou na oferta de condigdes favoraveis
para a igualdade de oportunidades e na redugao dos fatores de exclusao social.
Saliento a primazia dada ao trabalho colaborativo entre docentes e técnicos
envolvidos bem como, a metodologia de trabalho de projeto e a pratica de
diferenciagdo pedagdgica (que esta metodologia favorece).

Importa ainda acrescentar, que a criagao da sala, portanto entendida como um espago
particular, dinamico, de trabalho especifico que poderia constituir-se ora como oficina
de teatro, de madeiras, ora como estudio para fotografia, video, animagao digital,
conforme as propostas negociadas com os alunos, ndo visou substituir instalagdes da
escola mas, pelo contrario, complementar a prestagao da escola e favorecer a relagao
com esta. Manifestou-se assim, desde logo, o objetivo essencial dos alunos
frequentarem os equipamentos da escola e usufruirem dos recursos disponiveis.

Este projeto de intervengao, alinhado no enquadramento tedrico ja tragado, procurou,
como recomenda Robinson (2010, 2011), destacar-se pela necessidade de mudancas
educacionais face a relevancia dada as aspira¢cdes dos alunos. Procurou mudancas
educacionais consequentes ao apelo a [dgica do terceiro incluido da atitude
transdisciplinar (Sommerman, 2006) e por ultimo, mudancas educacionais face a
proposta do projeto de constituicdo da turma® relativamente “a necessidade de um
denominador comum nos saberes adquiridos para 1a das disciplinas e areas e das
atividades cognitivas de aprendizagem” defendida por Pacheco (2008).

As mudancas educacionais s3o sensiveis e comportaram riscos que sempre
enriguecem o conhecimento. O balanco do projeto resultou da reflexdo conjunta da
equipa envolvida, e dos dados recolhidos em questionarios aplicados aos docentes e
técnicos protagonistas. As praticas educativas e organizacionais implementadas foram
percecionadas como um desafio exigente e continuado, cuja dimensdo criativa que
proporcionou foi, sobretudo, incrementada pela busca sucessiva de respostas para
melhor adequar a intervengdo junto do grupo-turma. Salientam-se os resultados da
vertente disciplinar, confirmada com a reducdo importante (77%), das ocorréncias
disciplinares corretivas e sancionatérias, face ao ano letivo precedente (valor calculado
na observagdo global dos parametros da classificacdo definida, participagdo “Leve”,
“Grave” ou “Muito Grave”). Os dados recolhidos no questionario aplicado revelaram
ainda que 76% (n=8) dos inquiridos consideraram ”Muito Importante” ou
“Importante” o modelo transdisciplinar, no entanto, 46% (n=5) consideraram o
modelo transdisciplinar “Poucas Vezes” adequadamente desenvolvido, sendo que
apenas 27% (n=3) considerou “Muitas Vezes” adequadamente desenvolvido.
Relativamente a assiduidade, os dados demonstraram um aumento significativo de
faltas injustificadas face aos resultados do ano precedente. Todavia, deve ter-se em
conta que o numero de faltas injustificadas (4293) corresponde em grande parte a

3 Programa Escolhas - 52 geragdo (2013-2015) - cujas areas estratégicas de intervencdo se
encontram expressas no Despacho normativo n.° 17/2012. D.R. n.° 158, Série Il de 2012-08-16.

4 Referéncia ao enquadramento pedagdgico expresso no ponto 8 do projeto de constituigdo da turma
PIEF002 aprovado pelas instituicdes parceiras (DgestE, IEFP e ISS-IP).
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situacdo de abandono escolar de 3 alunos da turma. Dado este, que compromete o
alcance do objetivo focado no abandono escolar precoce.

Para finalizar, parece-nos adequado enfatizar a componente de transformagao nas
praticas implementadas e elevar o cardcter particular da motivagao, da moral e das
aspiragdes éticas dos protagonistas envolvidos. Este intento pedagdgico justifica citar
Augusto Cury (2011), “As escolas de inteligéncia educam a emogdo, o intelecto, a
sensibilidade, o imaginario a as habilidades que financiam a exceléncia da socializagao”
(p.67).
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Criatividade, ensino e formagao de professores: um interface desejavel
César Sa, Linda Saraiva

Consensualmente considerado hoje um conceito complexo, multidimensional e
exigente, a criatividade tem vindo a despertar o interesse de muitos investigadores, e
em particular naqueles que tém por objeto a educa¢do. E reconhecida também a
dificuldade em encontrar uma definicdo que sirva de denominador comum a
referenciais tedricos que a alicercem, ndo obstante, algumas caracteristicas parecerem
emergir como relevantes na compreensdo e aplicabilidade deste conceito. O processo
de ensino e o exercicio da profissdo docente a ele inerente encerra igualmente um
nivel de complexidade que urge analisar e compreender a luz de multiplos aspetos,
onde a criatividade pode e deve desempenhar um papel preponderante. Partindo da
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premissa de que o ensino deverd ser realizado com qualidade, eficdcia e revelar
impactos significativos nas aprendizagens dos alunos, o professor tera de ser formado
e estar preparado para responder com sucesso as necessidades, interesses e niveis de
desenvolvimento dos seus alunos e dos contextos diferenciados e singulares que os
caracterizam. Esta comunicagao pretende contribuir para uma reflexdo em torno da
triade criatividade-ensino-formagao de professores, e da forma como esta se devera
obrigatoriamente articular na promogao e desenvolvimento da qualidade e eficacia do
processo ensino-aprendizagem.

A autoavaliagdo: concecOes e praticas de professores e alunos do 2.2 Ciclo do Ensino
Basico
Maria de Lurdes Belo, Ana Peixoto

Este estudo centrou-se na autoavaliagdo das aprendizagens dos alunos. Foi nossa
percecdo que uma escola promotora de sucesso se operacionaliza através de uma
vertente colaborativa e desenvolvimentista, colocando-se em paralelo o
desenvolvimento pessoal e profissional. Desta forma levou-se a cabo uma
investigacao de natureza qualitativa, apoiada num estudo de caso, numa Escola Basica
Integrada do concelho de Viana do Castelo, com professores e alunos de duas turmas
do sexto ano de escolaridade nas disciplinas de Ciéncias da Natureza, Inglés e
Educacdo Visual e Tecnolégica, focada no tema da autoavaliagdo das aprendizagens
dos alunos. Para o efeito foram formuladas as seguintes questdes de investigacdo:
Quais as conceg¢bes que um grupo de professores e alunos do sexto ano de
escolaridade apresentam relativamente a autoavaliagdo das aprendizagens?; Que
praticas de autoavaliacdo desenvolvem esses professores em sala de aula?; A
promocdo de praticas de autoavaliacdo das aprendizagens dos alunos interfere na
avaliacdo sumativa desses alunos?.Para dar resposta as questdes supracitadas
procedeu-se a uma recolha de dados por aplicagdo de dois inquéritos por questionario
e trés por entrevista, instrumentos de autoavaliagao institucionais, instrumentos de
autoavaliagdo reformulados/Instrumentos de autoavaliagdo construidos no ambito da
intervengdo, registos de avaliagdo sumativa dos alunos. No codmputo final, cotejando
as percegdes do grupo de professoras de uma das turmas, no fim do estudo as
mesmas aduziram que a autoavaliagdo € um meio de promover a reflexdo e a
autonomia dos alunos e, ao mesmo tempo, indutora da promoc¢do do trabalho
colaborativo entre os professores, alteracdo do comportamento perante os alunos e
das praticas letivas, de onde podemos real¢car o pensamento de Kinchloe (2006) de
acordo com o qual a identidade nunca estd acabada e estda sempre sujeita a
transformacdo em relacdo a ideologias, discursos e saberes preponderantes.
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A crianga e a astronomia
Ana Peixoto, Ana Curval

A astronomia é um dos temas que parece estar fora da compreensao da crianca, pois
para entender os fendmenos que |lhe estdo subjacentes, ndo existe algo de concreto
gue a crianga possa tocar. No entanto, ha uma série de fendmenos que a crianga
observa, constata e explora o que a leva a criar uma série de justificacdes para a sua
ocorréncia. Atualmente sdo varios os documentos que defendem a abordagem da
astronomia nas primeiras idades. Nas Normas de Ciéncias da Educagao Nacional dos
Estados Unidos da América, citados por Kallery (2010), é salientada a importancia da
abordagem da astronomia com criangas, perspetiva também defendida por Hannust e
Kikas (2010). O estudo centra-se na questdo de investigacdo: “E possivel alterar
conhecimentos de criangas de 5 e 6 anos acerca de fendmenos astrondmicos?” e foi
desenvolvido recorrendo a uma metodologia qualitativa, apoiado num desenho de
investigagao-acdo, tendo como participantes 21 criangas de cinco e seis anos. No
referido estudo foram desenvolvidas 12 atividades focadas na tematica da astronomia,
através das quais se pretendeu avaliar os conhecimentos de astronomia que as
criangas ja possuiam. Como instrumentos de recolha de dados optou-se pela
observagdo apoiada em registos audiovisuais, notas de campo e desenhos realizados
pelas criangas. Os dados recolhidos foram sujeitos a uma analise de conteudo. Os
resultados emergentes dessa recolha indiciam que a maioria das criancas ja
manifestava algumas ideias prévias sobre os diferentes fendmenos abordados. Apods a
realizacdo das diferentes atividades a maioria das criangas revelou ter compreendido
os diferentes conceitos, verbalizando corretamente conceitos relacionados com as
fases da Lua, caracteristicas do planeta Terra, os planetas do sistema solar e a
ocorréncia do dia e noite, apresentando ja nogdes de alguns fendbmenos como o
movimento de rotagado e translagdo da Terra.

Referéncias bibliograficas

Hannust, T., & Kikas, E. (2006). Children’s knowledge of astronomy and its change in
the course of learning. Early Childhood Research Quaterly, 22, 89-104.

Kallery, M. (2010). Astronomical concepts and Events awareness for young children.
International Journal of Science Education, 1(1), 1-29.

Os cientistas numa sala de aula do pré-escolar
Cldudia Carmo, Ana Peixoto

As ciéncias devem ser apresentadas as criangas como algo préximo da sua vida e nao
como um mundo magico e estranho, distante e inatingivel. Divulgar a ciéncia e a forma
como a ciéncia se constroéi, pode desmistificar a sua construgdo e ajudar as criangas a
compreenderem as ciéncias e a despertar nelas o gosto por esse mundo. As criancas
podem-se envolver no mundo das ciéncias, experimentando, questionando e
transformar o seu conhecimento construindo uma ideia de que a ciéncia estd ao seu
alcance. Neste estudo pretende-se mudar a visdo que algumas as criancas tém dos
cientistas, dando-lhes a conhecer a vida de Arquimedes, Galileu, Newton e Marie
Curie. Para o efeito apoiou-se na seguinte questdo de investigacdo: “E possivel dar a
conhecer a vida e as descobertas de alguns cientistas de modo a que criangas dos 3
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aos 6 anos relacionem e entendam essas descobertas?”. Para responder a esta
questdao optou-se por metodologia qualitativa, apoiado num desenho de estudo de
caso, tendo como participantes 22 criangas dos 3 aos 6 anos de idade. No estudo
foram desenvolvidas, até ao momento, trés atividades focadas na tematica “Cientistas
na Sala” onde foram contadas e dramatizadas histdrias sobre a vida e algumas
descobertas desses cientistas. Essa historias foram adaptadas e enriquecidas com
conceitos sobre diferentes temas das ciéncias relacionados com esses cientistas. Como
instrumentos de recolha de dados para este estudo recorreu-se a uma primeira
entrevista que pretendia avaliar as concegdes das criangas sobre a vida e trabalho dos
cientistas. Recorreu-se a observagdes apoiadas em registos audiovisuais, notas de
campo e desenhos das criangas. Os primeiros dados revelam que a maioria das
criangas manifesta ter compreendido os diferentes conceitos abordados,
nomeadamente a forg¢a de impulsdo e a forga de atragdo gravitacional, associando os
conceitos abordados aos cientistas e as suas descobertas, identificam momentos da
vida desses cientistas.

As evidéncias do Passado na Educagdao Histdrica de Criangas: semeando a
Criatividade
Gongalo Marques

Partindo da importancia que a Educagdao Historica assume na construgao do
conhecimento do Passado, desde o Jardim de Infancia, (Cooper, 2008; Marques, 2011;
Barca & Solé, 2012) importa perceber como constroem as criangas imagens e
representacdes da vida no passado através do contacto visual e fisico com as
evidéncias. De acordo com Ashby (2006) a evidéncia histérica, sendo um fragmento
fundamental da construcdo do conhecimento do passado, é apenas mais uma peca de
um complexo puzzle que pressupde o questionamento e a contextualizagdao do objeto.
Como tornar evidente para uma crianga que nao viveu a Pré-Histdria, ou a ldade
Média a compreensdo destes fendmenos, cujo desenvolvimento escapa a um
entendimento imediato e presentista? 1. A narrativa, visual, empatica, insinuando a
viagem, a descoberta e a vivéncia de sentimentos comuns aos homens do passado e
do presente, terda que ser a primeira via; 2. A realizagao de atividades praticas, de
manipulacdo de objetos, de desempenho de papéis bem concretos e reais no grande
palco da Histdria; 3. A identificagdo empdtica com um passado que deixa de ser
distante e passa a ser préximo, com o fundamental apoio da Familia e da Heranga
Cultural que esta representa; 4. O crucial papel que o Jardim de Infancia e a Escola
desempenham, abrindo caminhos e derrubando barreiras que, tradicionalmente, se
interpGem no cruzamento de fronteiras (Vasconcelos, 2006) curriculares e disciplinares
E este o desafio a que nos propomos, partilhando com a comunidade cientifica, neste
Encontro, alguns dos resultados do trabalho de orientacdo e supervisao pedagdgica
desenvolvido na ESE desde 2008, bem como o estudo Pos-Doutoral, desenvolvido no
Instituto de Educagdao da Universidade do Minho com a orientagao cientifica da
Professora Doutora Isabel Barca.
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Aprender Historia com PowerPoint Didatico. Uma perspetiva construtivista
Cristina Maia

Num momento em que as escolas estdo a colocar a tecnologia ao nosso dispor, e com
a intengdao de contribuir para uma cultura de desenvolvimento e atualizagdo
permanentes com dbvios reflexos no processo ensino-aprendizagem da Histdria, esta
comunicagado pretende propiciar momentos de reflexao com o objetivo de promover o
desenvolvimento metodologias ativas e participativas com recurso as Tecnologias
Multimédia. Serdo abordados procedimentos de acdo pedagdgico-didatica que
asseguram a funcionalidade e a eficdcia de recursos multimédia, constituindo um
momento de partilha e sensibilizacdao para a adogdo de praticas que estimulem o
envolvimento dos alunos na construgdo do seu conhecimento através deste tipo de
recurso. Aqui encontramos a nossa opg¢do de cariz construtivista que ira ser
exemplificada como na pratica podemos construir e mobilizar este tipo de recurso,
com a apresentagdo de recurso pedagodgico-didatico exemplificativo para o efeito. O
recurso trata-se de um PowerPoint didatico para trabalhar o desenvolvimento de
conteudos através da exploragado interativa de diversos tipos de documentos.

1. A pertinéncia do multimédia na aula de Histdria

Apesar dos meios de comunicacdo como a radio, televisdo, imprensa continuarem a
desempenhar um papel importante na difusao da informagdo, nao ha duvida que as
novas tecnologias da informagao e da comunicagdo, associadas a utilizagdo dos
computadores e da Internet, revolucionaram o acesso a informagao. A Escola ndo
pode ficar indiferente ao potencial do multimédia como uma preciosa ferramenta de
pesquisa e apoio didatico, quer para o professor, quer para o aluno. E, no entanto,
importante salientar que o uso didatico das novas tecnologias deve ser visto sobretudo
do ponto de vista do seu contributo para um novo ambiente de aprendizagem, mais do
gue um veiculo de formagao. Se centrarmos a sua mobilizagdo nesta ultima perspetiva,
a Unica vantagem para a formagdo é puramente instrumental, pelo novo formato de
apresentagdo de recursos que podem eventualmente possibilitar alguma celeridade,
mas ndo incidindo na qualidade do processo ensino-aprendizagem. Esta ferramenta
permite um percurso didatico motivado, dando um largo espago as atividades de
colaborativas (Maragliano, 1994). Sendo, vejamos o que nos diz Lemos (2001: 43): “A
completa integragdao dos media, permitida através do computador, cria uma maior
possibilidade de integracdo dos varios sistemas simbdlicos, das varias linguagens,
tendendo, em Jultima andlise, para alteragdes significativas dos modelos de
organizacao do conhecimento e o desenvolvimento de novos modelos de comunicacao
centrados na aprendizagem e ndo exclusivamente no ensino”. O uso do Multimédia
em contexto de sala de aula implica uma exploracdo previamente planeada que
contempla a definicdo de critérios de acesso a informagao e o desenvolvimento
sistematico de capacidades nos alunos que lhes permitam ir além das fontes de
informacgdo, podendo ser capazes de encontrar significados através da produgao de
sentidos em mensagens tao diversificadas e, por vezes, inconsistentes. Compete ao
professor, designadamente ao professor de Histdria, desenvolver as metodologias
adequadas ao acesso, tratamento e critica da informagao disponivel. Os estudos mais
recentes em Educagdo Histdrica evidenciam a importancia da aplicagdo de estratégias
mais ativas e participativas, tendo em vista o desenvolvimento da consciéncia historica
do aluno e o seu gosto em aprender esta area disciplinar. Atualmente verifica-se a
exigéncia de uma nova forma de comunicagdo de tipo multimédia, na qual se integram
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diversas linguagens - texto, imagem, som, audiovisual, de que nos vamos ocupar a
seguir.

2. Pressupostos para a utilizagao e construgao de PowerPoint didatico para a aula de
Historia

Pela experiéncia que temos como professora, supervisora pedagdgica e na autoria de
recursos pedagogico-didaticos, temos constatado que o multimédia é um instrumento
facilitador da aprendizagem. Uma vez que o multimédia estimula a drea do processo
cognitivo, da comunicagao, da metacogni¢cao e da capacidade de projetar, a sua
utilizagao pode facilitar a construgao do conhecimento pelo aluno. Esta ferramenta
reproduz o sistema associativo e relacional do pensamento humano, facto que a torna
facilitadora da aprendizagem. O modelo de construcdo do recurso PowerPoint didatico
qgue vamos apresentar pressupde a mobilizagdo de modelo pedagdgico-didatico
construtivista. Logo, os passos a que iremos aludir para a sua construgdao devem ser
também aqueles que o professor organiza e desenvolve na preparagao das suas aulas
e na sua respetiva operacionalizagao. Por outras palavras, a forma como vamos
conceber um PowerPoint didatico tem em consideracdo o privilegiar de estratégias
mais ativas e participativas, procurando criar um ambiente de aprendizagem em que
as estratégias e os recursos que desenvolvemos sejam motores de envolvimento do
aluno na construcdo do seu préprio conhecimento e potenciadores de
desenvolvimento de competéncias histdricas. Assim, trata-se de apresentarmos uma
forma de concegao de um recurso que revela uma alteragao significativa do modelo de
organizacao do conhecimento e o desenvolvimento de novos modelos de comunicacao
centrados na aprendizagem e ndo exclusivamente no ensino. Fundamentamos as
opcdes que iremos apresentar na nossa experiéncia em autoria de recursos
pedagdgico-diddticos de quase duas décadas e no feedback apresentado pelos
professores portugueses que os utilizam, constituindo estes uma amostra muito
significativa, uma vez que correspondem a milhares de professores. Em resumo, o
PowerPoint adquire a sua dimensdo didatica quando a sua concecdo obedece aos
principios metodoldgicos da area disciplinar para o qual é concebido.

2.1. Quais sdao os passos a ter em consideracdo na conce¢ao do PowerPoint
didatico? De seguida, apresenta-se um conjunto de sugestdes para reflexdo que
antecipam a construgdao de um PowerPoint didatico. Na concegao deste recurso
didatico temos de comegar por responder as seguintes questdes: o que ensinar?;
quando ensinar?; como ensinar?. Em relagao a primeira questdo trata-se do momento
da selecao do conteldo programatico que o professor vai planificar, onde ird estar
prevista a utilizacdo do PowerPoint didatico. Assim, o professor terd de delimitar o
conteddo que ira ser trabalhado através das propostas de experiéncias de
aprendizagem que vao ser sugeridas no PowerPoint didatico. Depois temos de definir
o momento da operacionalizagdo em aula do recurso PowerPoint. As opgdes sdao
diversificadas. Por exemplo, para iniciar uma aprendizagem motivada, poderemos
apresentar documentos muito representativos do novo conteudo a estudar,
acompanhados de questdes desafiadoras a descoberta. E bom recordar que trés ou
guatro minutos de um bom material multimédia podem ser suficientes para estimular
facilmente 90 minutos de aula! Mas a utilizagdo mais generalizada do PowerPoint
didatico é para trabalhar o desenvolvimento de contelddos. Com esta intencao,
podemos desenvolver dois modelos de PowerPoint: um que comporte apenas uma
parte do conteudo de uma unidade didatica e, nesse caso, designamos de PowerPoint
tematico, uma vez que se debruga apenas sobre o tratamento de uma parte especifica
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de uma unidade programatica; outro modelo é o que trabalha a unidade didatica na
integra, podendo o professor vir a seccionar a utilizagdo do PowerPoint em varios
momentos de desenvolvimento de conteudos e, assim, possibilitando a sua utilizagao
em diversas aulas. O PowerPoint também podera ser mobilizado para consolidar as
aprendizagens, tendo, para isso, de selecionar os conteddos em formato de sintese,
onde se propde a consolidacdo de ideias-chave, de conceitos, de procedimentos e até
de atitudes e de valores. A qualidade da operacionalizagdo do recurso dependera da
forma como selecionamos os documentos e como propomos a sua exploragdo. Mais
uma vez é importante reforgar que deve ser construido de acordo com o modelo
construtivista e ndo como uma mera sintese expositiva de conteudos. Desta forma,
devem ser selecionadas documentos que constituam elementos ativos de reforgo da
aprendizagem e que possibilitem dinamizar uma situagdo de autoavaliagdo de
aprendizagens pelos alunos. Quando chegamos ao momento de operacionalizagao, é
aqui que o professor tem de atender os principios do construtivismo, nao apenas
como modelo de operacionalizagao em aula, mas também na forma como concebe o
recurso PowerPoint didatico. Para isso, tem de criar um formato de organizagao do
PowerPoint que permite desenvolver momentos de interatividade com a turma. A
forma como ira construir o PowerPoint segundo estes principios sera facilitadora da
construgao do conhecimento pelo aluno, uma vez que esta ferramenta reproduz o
sistema associativo e relacional do pensamento humano, facto que a torna facilitadora
da aprendizagem. Sabemos que os materiais multimédia estimulam a meméria visual
ao possibilitar um maior contacto com documentos audiovisuais, facto que ajuda a
uma melhor compreensdo e retengao da informagdo. A utilizagdo do PowerPoint
didatico requer que se desenvolvam experiéncias de aprendizagem apropriadas que
estimulem a interacdo e a criatividade e que provoquem a resposta do aluno através
da sua participagao. Chega, agora, o momento de pensarmos como podemos
estruturar um PowerPoint para desenvolvimento de conteddos. Comegcamos pela
pesquisa e selegao de documentos para serem exploradas de acordo com o conteudo.
Este momento deve ter em consideragao alguns critérios: os documentos devem
conter informagao relevante que o aluno consiga tratar com a orientagdo do professor.
Este aspeto é fundamental, pois é a partir dessa informacdo que se poderd
desenvolver a exploracdo de fontes e, com isso, a construcdo de conhecimento,
sempre com o0 acompanhamento do professor e de acordo com aquilo que este
considerar mais adequado ao perfil de turma. Outro aspeto importante é que o
PowerPoint deve possuir poucos documentos com inten¢cdes meramente ilustrativas,
de forma a promover um papel mais ativo por parte do aluno. Para além disto, os
documentos selecionados devem ser diversificados e, quando possivel, sugere-se que
o professor inclua no PowerPoint um pequeno excerto de um filme histdrico ou
documentario, uma musica e sons que podemos associar a uma determinado
conteldo. Todos estes documentos podem ser objeto de exploracdo em aula e
certamente constituirdo uma motivagao acrescida para o aluno explorar o conteudo
com a orientagdo do professor. Numa segunda fase teremos de organizar os
documentos pela ordem de desenvolvimento de conteudos definida nos conteudos
programaticos. Apds esta devida sequencializagdo, teremos de encontrar formas de
exploracdo dos mesmos, por exemplo, colocando questdes aos alunos no proprio slide.
Para criar mais dinamismo a este recurso, podemos optar por introduzir informagao
gue é objeto de locugdo em vez de apenas a colocarmos em formato escrito no slide.
Para isso, podemos ter um narrador que vai comunicando com os alunos. Esta opgao
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tem por intengao criar momentos de alguma interatividade, que serd tanto maior
quanto for a sua criatividade na criagdo do PowerPoint. As respostas as questdes que
vao sendo colocadas nos slides podem ser exploradas em formato de didlogo aberto
na turma ou por escrito. E verdadeiramente este aspeto que ird possibilitar que o
multimédia seja um instrumento facilitador da aprendizagem, uma vez que esta
ferramenta facilita a area do processo cognitivo, da comunicagao, da metacognigao e
da capacidade de projetar. As propostas de experiéncias de aprendizagem langadas a
partir da exploragao de fontes devem ser diversificadas de modo a contribuir, o mais
possivel, para o desenvolvimento das competéncias histdricas. Assim, para além de
propostas que promovam a comunicacdo em Histdria através da expressao oral e
escrita, recomenda-se a aposta em experiéncias de aprendizagem que mobilizem a
expressdao plastica ou até a expressdo dramatica. Através do multimédia também
podemos adotar praticas que levem ao envolvimento dos alunos em trabalhos praticos
como os audiovisuais. Trata-se de um estimulo a sua criatividade, criando situa¢des de
aprendizagem diversificadas. Quanto a conce¢dao técnica e do manuseamento do
material, sugerimos que cada informagdo, questdes e documentos entrem ao clique
do professor sobre o PowerPoint, de forma a possibilitar-lhe a conducdo do processo
ensino-aprendizagem de acordo com as necessidades educativas dos seus alunos e
segundo os seus ritmos de aprendizagem. Finalmente, em relacdo a estruturacao de
momentos de registo e/ou consolidagdo, o professor deve decidir qual é o momento
adequado para inserir em slide alguma informagado de resposta as questdes colocadas
aos alunos nos slides anteriores, de forma a garantir uma consolidagdao do conteudo e
até algum registo da informacao pelos alunos nos seus cadernos didrios. Existem varias
formas de apresentar esse registo, desde respostas por extenso as organizadas por
tépicos.

3. Exemplificagao: PowerPoint didatico Pelo Mundo que os Portugueses descobriram

O PowerPoint construido destina-se a trabalhar o conteldo programatico sobre a
Expansado portuguesa no 4.2 ano de escolaridade. O objetivo da utilizacdo pedagdgico-
didatica centra-se no desenvolvimento de conteudos. Nele foram introduzidos
documentos cartograficos, iconograficos e musicais, com os quais temos a possibilitar
de conduzir o aluno na construgao de conhecimento, num trabalho de exploragao
interativa de diversos tipos de documentos e suas informacdes em formato de didlogo
aberto. Esta aqui bem presente o desenvolvimento de competéncias do conhecimento
histdrico tais como o tratamento de informacdo e a utilizacdo de fontes através da
analise da documentagdo cartografica, iconografica e musical; compreensdo histérica
com a localizacdo no espaco de diferentes dreas geograficas da Expansdo portuguesa
e, ainda, da comunicagdo em Histdria pela promogao do desenvolvimento da
comunicagdao oral através da descrigdo e resumo de ideias. Este PowerPoint foi
construido com locugao do conteudo de forma a envolver o aluno numa maior atengdo
a exploragao deste recurso em aula. Assim, o texto foi construido em modo de
discurso direto, desafiando o aluno para a descoberta do novo conteudo. Foi,
igualmente, escolhida uma personagem, um menino mais ou menos da mesma faixa
etaria a quem se destina o recurso, possibilitando a criagao de alguma identificagdao do
aluno com esta personagem que esta presente ao longo do PowerPoint. Pretende-se
suscitar no aluno uma empatia com este recurso que foi construido com o propdsito
de o envolver na construgao do seu conhecimento através da exploragdao do conteudo
dos documentos apresentados. Os documentos musicais selecionados sdo excertos de
cangbes da colecdo “As Aventuras dos Descobrimentos”, Expresso +Novos.O
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PowerPoint foi construido com uma passagem dos slides de forma manual e nao
automatica. Este recurso exige momentos de paragem para didlogo e questionamento
e, logo, o seu ritmo de andamento tem de ser de acordo com as necessidades
educativas dos alunos. Assim, nada melhor que o professor para dirigir o ritmo de
passagem dos slides.

3.1. Guido de exploracdo pedagdgico-didatica do PowerPoint

Slide 1: Visualizagao do slide inicial com o tema. Slide 2: Neste slide pretende-se
esclarecer a importancia de Ceuta, facto que conduziu os portugueses a escolherem
esta cidade para arranque da Expansdo. Os documentos selecionados, mapa e cangao,
possuem as informagdes necessarias a resposta do aluno. Slide 3: Este slide pretende
ser uma consolidacdo da resposta a questdo lancada no slide anterior, incluindo
também para isso um documento iconografico sobre especiarias. Slide 4: Apresenta-
se mapa intitulado As descobertas portuguesas até a Serra Leoa e associado a este
encontra-se a imagem de uma barca, representativa do tipo de embarcagao utilizada
nesta fase da Expansdo portuguesa. Apds o visionamento destes elementos do slide,
segue-se a audicdo de quatro cang¢bes com informacdo relevante para acompanhar
progressdo das descobertas na costa ocidental africana no tempo do Infante D.
Henrique, quer visualmente através da localizagdo no espago com o mapa, quer com a
informagdo sobre cada uma das principais descobertas através da audicao das
cangbes. Aquando da exploragdao deste slide, o professor pode fazer o apelo aos
conhecimentos dos alunos acerca do infante D. Henrique. Os alunos acompanham a
audicdo das canc0es, fazendo uma lista das terras descobertas pelos portugueses até a
Serra Leoa e acompanham a sua localizagao no mapa apresentado. Slide 5: Neste slide
pretende-se que os alunos identifiquem a area geografica da costa ocidental africana
gue corresponde a fase da Expansdo portuguesa de arrendamento de dreas a
descobrir a Ferndo Gomes, através da leitura da legenda do mapa. Slide
6: Apresentacdo de mapa intitulado As etapas dos Descobrimentos na costa ocidental
africana e associado a este encontra-se a imagem do cabo das Tormentas e a audicado
do som forte do vento e do mar. Apds o visionamento destes elementos do slide,
segue-se a audicdo de uma cancdo. Neste slide pretende-se que os alunos
identifiguem a progressao das descobertas na costa africana e a importancia da fase
que corresponde ao reinado de D. Jodo Il, através da leitura da legenda do mapa e da
audicdo da cancdo. O som do vento forte e do mar e a imagem do cabo das Tormentas
sao documentos que fornecem informagdao sobre os motivos da dificuldade da
passagem do cabo das Tormentas. Slide 7: Apresenta-se mapa com o titulo A divisao
do Mundo segundo o Tratado de Tordesilhas. Apds o visionamento destes elementos
do slide, segue-se a audicdo de uma cancdo. Neste slide pretende-se que os alunos
compreendam o significado do Tratado de Tordesilhas acerca da divisdo do Mundo
entre a area portuguesa e area castelhana, através da leitura da legenda do mapa e da
audicdo da cangdo. Slide 8: Apresenta-se mapa da rota do caminho maritimo para a
india e associado a este encontra-se uma imagem de uma nau, embarcagdo
representativa desta fase da expansdo e uma imagem das especiarias da India. Apds a
exploragdo destes elementos do slide, segue-se a audigao de uma cangao. Neste slide
pretende-se que os alunos compreendam a importancia da descoberta do caminho
maritimo para a India, através da legenda do mapa e da audi¢do da cancdo. Slide
9: Apresenta-se mapa intitulado Rota de Pedro Alvares Cabral e associado a este
encontra-se uma ilustragdo da chegada dos Portugueses ao Brasil. Apds o
visionamento destes elementos do slide, segue-se a audicdo de uma cancgdo. Neste

28



slide pretende-se que os alunos cheguem até a descoberta do Brasil por Pedro Alvares
Cabral, através da leitura da legenda do mapa e da audigao da cangao.
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As ciéncias fisicas e a criatividade na Educag¢ao Basica
Sandra Ramalho, Ana Peixoto

Resumo

O Decreto-Lei n.2 43/2007, de 22 de fevereiro, recentemente alterado pela Portaria n.2
91/2014, de 23 de abril, introduziu alteragdes na organizagdo curricular da formagdo
de Professores. De acordo com o novo paradigma formativo, estas alterac¢des
assentam no pressuposto de que o estudante é capaz de gerir a sua aprendizagem de
forma critica, reflexiva e criativa. No entanto, no ambito especifico das ciéncias fisicas
(CF) esta criatividade do estudante pressupde um conjunto de competéncias
relacionadas com o saber, saber-fazer e saber-ser, necessarias para as tomadas de
decisdo que regulam uma aprendizagem de qualidade. Ndo obstante, a formagao de
origem dos estudantes, ao nivel do ensino secundario, torna-se também relevante
para o sucesso académico nas areas das CF. Neste estudo pretendem-se: identificar o
numero de estudantes que ingressaram no Ensino Superior Publico do Politécnico de
Viana do Castelo na sua Escola Superior de Educacdo (ESE-IPVC), pelo contingente
geral, 12 fase e 22 fase, do concurso nacional, no ultimo triénio, oriundos de cursos de
ciéncias; analisar a influéncia dos resultados académicos no ambito das CF, desde
2010, no curso de Educacdo Basica (EB) ministrado na ESE-IPVC; apreciar a criatividade
dos estudantes de CF na apresentagao de atividades praticas no ambito do tema
Eletricidade. Os resultados evidenciam um reduzido niumero de estudantes oriundos
das areas das ciéncias, dificuldades de aprendizagem e de aplicacdo a situacdes novas
do conhecimento cientifico e, ainda, reduzida criatividade nas atividades praticas
solicitadas como tarefas de investigagao cientifica aos estudantes de CF na EB. Esta
constatagao implica que a area de proveniéncia do ensino secundario da maioria dos
estudantes esta associada as dificuldades sentidas pelos mesmos no curso de EB
corroborando com os resultados de estudos que apontam para fragil formagao nesta
area implicando a necessidade de alteragdes nas praticas docentes do ensino superior
no ambito desta formagao inicial.

Palavras-chave: criatividade, ciéncias fisicas, formacao inicial, professores

As ciéncias fisicas e a criatividade na licenciatura de Educagao Basica
Nas ultimas duas décadas foram publicadas varias investigacdes (Cachapuz, 1992;
Peixoto, 2007, 2008; Roldao, 2001, 2003; Sa, 2003; Sa & Varela, 2004; Sequeira et al.,
2004) que evidenciaram a escassez de formacdo, ao nivel das ciéncias fisicas (CF), dos
profissionais formados na licenciatura de Professores do 1.2 Ciclo do Ensino Basico
(1CEB) e que apontavam para a necessidade de uma formagdao mais aprofundada nas
componentes cientifica e didatica. Algumas das razdes apontadas referem-se aos
planos de estudo dos referidos cursos de formacdo (Peixoto & Ramalho, 2010). Esta
realidade ndo é apenas portuguesa pois autores estrangeiros como Caial (2000)
referem que na formagao inicial destes profissionais verificava-se uma atomizagdo dos
conhecimentos cientificos, abordados muitas vezes de forma superficial e fragmentada
culminando numa aprendizagem tipo “puzzle”. Em Portugal esta critica ja tinha sido

30



efetuada a formagdo de profissionais de outros niveis de ensino por Sequeira e outros
(2004), nomeadamente do ensino basico e secunddrio. Apds a conclusdo dos cursos de
formacdo, e jd em situacdo de prdtica docente, este défice de formacdo identificado
nos profissionais levava os professores do 1CEB a adotarem abordagens cientificas
diferentes das adotadas por aqueles que tinham uma formacgao cientifica de base
(Peixoto, 2007, 2008). Com a entrada em vigor do Decreto-Lei n.2 43/2007, de 22 de
Fevereiro, recentemente alterado pela Portaria n.2 91/2014, de 23 de abril, foram
explicitadas as componentes de formagao dos licenciados em EB. Como apontam os
resultados do PISA (2009, 2012), que avaliam as competéncias dos alunos de 92 ano de
escolaridade no dominio da literacia cientifica, as principais dificuldades manifestam-
se ao nivel da capacidade dos alunos em compreender, formular e interpretar
qguestdes relacionadas com as ciéncias, o que, também, podera ser uma tarefa dificil
para os estudantes que ingressam no ensino superior. Ao analisar a inter-relagdo da
formagao inicial destes profissionais com a sua criatividade podem emergir questdes
pertinentes. Posicionando-nos nos seis aspetos referidos por Morais (2012) no
esquema que ilustra a criatividade enquanto fendmeno de co-incidéncia, os processos,
o olhar do outro, as aptiddes, os conhecimentos, a motivacdo, a personalidade como
requisitos diversos mas inclusivos, a criatividade aparece associada a aptiddes, ou seja,
a pessoa sera criativa quando constréi e aplica os conhecimentos que adquiriu. Para
autores como Boden (2007), Kaufman e Baer (2006) o dominio de conhecimento
especifico é determinante para o sucesso de um processo criativo, ou seja, um
estudante serd capaz de construir um jogo sobre eletricidade, por exemplo, se
compreender os principios fisicos que sustentam o seu funcionamento.

Num olhar sobre a formagao inicial de professores dos primeiros ciclos de educagao
basica, a relevancia dada a este enquadramento apoia-se na constatagao de que a
maioria destes estudantes apenas frequentou disciplinas de CF durante o ensino
basico. O referido hiato de formacdo em CF podera ter consequéncias no dominio da
sua formacdo uma vez que se pretende criar um perfil de profissionais habilitados,
cientificamente literados e com personalidade criativa, dando resposta as novas
exigéncias e aos novos desafios do futuro, num mundo em que cada vez mais se exige
uma resolucdo de problemas inovadora.

Alguns autores definem critérios consensuais de avaliacdo para a andlise da
criatividade apresentada por diferentes materiais didaticos, nomeadamente, a
originalidade (Hennessey & Amabile, 1988; Ibafiez, 1991), a adequacdo (Ward & Smith,
1992) e a novidade (Besemer & Treffinger, 1981).

1.1.Metodologia
Este estudo enquadrou-se na tipologia de estudos ndao experimental do tipo descritivo
(Fox, 1987; McMillan & Schumacher, 2006), uma vez que este tipo de desenho permite
uma compreensao atualizada, aprofundada e completa de uma populagdo especifica,
muito embora, os resultados ndao possam ser generalizados ao restante universo e s6
fagam sentido nesta populagdo. Para o estudo aqui apresentado, foram formulados
trés objetivos: (1) identificar o numero de estudantes oriundos das areas das ciéncias
qgue acederam ao Ensino Superior Publico, através do contingente geral, quer na 12
fase quer na 22 fase do concurso nacional, no uUltimo triénio, ao curso de EB ministrado
na ESE-IPVC; (2) analisar a influéncia dos resultados académicos dos estudantes de EB
na ESE-IPVC, no ambito das Ciéncias Fisico-Naturais | (CFN 1), no ultimo triénio; (3)
apreciar a criatividade dos estudantes de CFN |, do presente ano letivo, na construgdao
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de materiais didaticos que envolvessem conteldos cientificos sobre eletricidade,
abordados na referida unidade curricular (UC). Estes materiais didaticos deveriam
estimular a exploracdo por criangas dos 3 aos 12 anos despertando, em simultaneo, o
seu interesse e curiosidade acerca dos principios cientificos que consubstanciam o seu
funcionamento. Com vista a consecucdo do primeiro objetivo optou-se por uma
analise documental dos dados estatisticos publicados na pdgina Web oficial do
Ministério da Educagao e Ciéncia — Diregao-Geral do Ensino Superior referente ao
acesso ao Ensino Superior Publico por parte dos alunos do ensino secunddrio em
instituicdes publicas de Ensino Superior Politécnico para o curso de EB,
nomeadamente na ESE-IPVC. Para esta andlise foram impressos os dados estatisticos
das respetivas fases do concurso nacional de acesso ao ensino superior ao curso de EB
no ultimo triénio (de 2011 a 2013) na ESE-IPVC. Em cada uma das fases de colocacdo,
do concurso nacional de acesso ao ensino superior, foram analisados os dados
estatisticos do respetivo curso da instituicdo em causa e identificados os cursos de
origem dos estudantes relativos a drea das ciéncias. De modo a facilitar a organizagao
dos dados, optou-se pelo agrupamento dos cursos de origem apenas numa dimensao
de analise agregando os cursos de Ciéncias e Tecnologias e Recorrente — Ciéncias e
Tecnologias. Foram formuladas duas categorias de andlise apoiadas no numero de
estudantes colocados e no numero de estudantes por cursos de origem. Para a
consecugdao do segundo objetivo, procedeu-se a andlise exaustiva dos relatorios de
avaliacdo referentes a UC de CFN | lecionada na ESE-IPVC, nomeadamente, aos
resultados académicos dos estudantes, desde o ano lectivo 2010/2011 até 2012/2013,
referentes a avaliagao final na época normal de avaliagao na referida UC no curso de
EB na ESE-IPVC. Optou-se por formular trés categorias de andlise apoiadas no niumero
de estudantes inscritos, aprovados e reprovados em CFN | no curso de EB na ESE-IPVC.
Por Ultimo, e com vista a consecucdo do terceiro objetivo, foram apresentados os
materiais didaticos referentes ao tema eletricidade produzidos pelos estudantes do 1.2
ano da EB colocados no ultimo ano do referido triénio (2013), enquadrada na UC de
CFN |, procedendo-se a apreciagcdo do grau de criatividade apresentado por esses
materiais ludicos. Estes materiais foram submetidos a apresentacdo publica as turmas
envolvidas e apreciados pela docente da UC tendo consciéncia de que a avaliagdo
desta componente poderd ter um carater subjetivo (Morais, 2001). De forma a
diminuir essa subjetividade foram formuladas trés categorias de anadlise dos materiais
didaticos construidos pelos estudantes referentes a originalidade do material didatico
construido como sendo uma invencgao sua; a adequacdo do material didatico tendo em
vista o referencial tedrico inicial abordado nas sessdes tedricas da UC bem como a
motivagdo que as criangas dos 3 aos 12 anos demonstrariam aquando da exploragao
dos mesmos e na percecdo do seu principio de funcionamento; e, por ultimo, uma
categoria referente a novidade do material ludico quer na
montagem/estrutura/materiais utilizados quer na aplicabilidade a outras areas do
conhecimento.

1.2.Apresentacgao, analise e discussao dos resultados
Com vista a consecu¢do do primeiro objetivo deste estudo (identificar o nimero de
estudantes colocados em EB oriundos de cursos da area das ciéncias), procedeu-se a
contabilizagdo do numero de estudantes colocados nos diferentes anos e fases do
concurso nacional de acesso ao ensino superior publico politécnico, nomeadamente
no curso de EB ministrado na ESE-IPVC (tabela 1).
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Pela analise da tabela 1 p6de-se constatar que, de uma forma geral, se verifica que
desde 2011 pouco mais de um quarto dos estudantes colocados na licenciatura de EB
na ESE-IPVC, através do concurso nacional de acesso ao ensino superior, sdao
provenientes de um curso de 122 ano da area das ciéncias. Apenas na segunda fase de
2013 é que o numero de estudantes colocados na EB da ESE-IPVC oriundos de um
curso de ciéncias foi superior ao numero de alunos colocados provenientes de um
curso de 122 ano de humanidades ou outros como Animador Sociocultural, cursos
Educagdo e Formagdo de Adultos (EFA) - Formagdes Modulares. Esta analise permitiu
constatar, neste ultimo triénio, que os estudantes colocados em EB na ESE-IPVC
contataram com as ciéncias até ao final do 32 ciclo do ensino basico, pois a sua maioria
concluiu um curso de 122 ano nas areas das Linguas e Humanidades, Ciéncias Sociais e
areas Técnicas (como por exemplo: Técnico de Apoio a Infancia, Técnico de Apoio
Psicossocial, Acdo Social, Técnico de Design Gréfico, etc.).

Tabela 1 — Concurso nacional de acesso ao ensino superior na EB da ESE-IPVC

N.2 de estudantes/Curso de Origem
Linguas e
locad
Ano/Fase Coloca Humanidad o
oS es (DL Ciéncias Outros
272/2007)
201 | 12 Fase 75 32 | 43% ; 24%* | 25 | 33%
! 22 Fase 25 8 32% | 6 24% 11 | 44%
1
201 | 12 Fase 69 37 | 54% 6 23% | 16 | 23%
2 22 Fase 17 5 29% | 5 29% 7 | 42%
1 2 o/ %
201 | 12 Fase 43 23 | 53% 5 8*6 8 | 19%
3 22 Fase 13 3 23% | 6 46% 4 | 31%
Total 242 108 | 45% g 26% 71 | 29%

*(4% Recorrente — Ciéncias e Tecnologias) **(9% Recorrente — Ciéncias e Tecnologias)

Numa andlise mais apurada dos dados estatisticos de acesso ao ensino superior
publico politécnico denota-se que, na segunda fase de colocagao do concurso nacional
de acesso ao ensino superior de 2012, apenas cinco em 17 estudantes, provinham em
numero igual de um curso da area das ciéncias do 122 ano e de cursos de Linguas e
Humanidades. Acresce, ainda, que nos concursos de 2011 e 2013, nas primeiras fases
de colocagao, trés e quatro estudantes, respetivamente, eram oriundos de cursos de
ensino secundario recorrente. Em 2012, na primeira fase de colocagao, mais do dobro
dos estudantes colocados em EB da ESE-IPVC eram oriundos de cursos de Linguas e
Humanidades. Nas restantes fases e anos de concurso nacional verifica-se que, entre
20% e 30% dos estudantes, eram originarios de cursos de ensino secunddrio da area
das ciéncias. Somente na segunda fase de colocagdao de 2013 foram colocados em EB
mais alunos com formagao em ciéncias do ensino secunddrio ao invés de linguas e
humanidades. Este resultado quando cruzado com o referido no Decreto-Lei n.2
43/2007, que define a formagdo de professores com qualidade nas diversas areas
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cientifica e didatica, pode levar a questionar essa formagao cientifica. A este aspeto
acresce o referido na Portaria n.2 91/2014, de 23 de abril, que apenas contempla
provas de acesso obrigatdrias ao curso de EB nas areas de Portugués e de Matematica
nada sendo dito relativamente a area das ciéncias.

Analisando os cursos de origem da maior parte dos estudantes do curso de EB na ESE-
IPVC o referido objetivo s6 se verifica em apenas 26% dos estudantes colocados na
instituicdo nos ultimos trés anos partindo do pressuposto que adquiriram uma
formagao sdélida na area das ciéncias aquando da frequéncia do curso no ensino
secunddrio. Deste modo, pouco mais de um quarto dos estudantes que ingressaram
no curso de EB estariam melhor preparados para o desafio que o Ministério da
Educagao Ihes propdem como futuros profissionais da educagao.

Relativamente aos niveis de aprovacao dos estudantes em CFN |, no ultimo triénio, na
licenciatura de EB ministrada na ESE-IPVC, constatou-se que os alunos inscritos na
referida UC apresentam considerdveis indices de reprovagdo, conforme tabela 2.

Tabela 2 — Avaliagdo da época normal dos estudantes de EB inscritos em CFN |

N.2 de N.2 de N.2 de
Ano letivo estudantes estudantes estudantes
inscritos aprovados reprovados
2010/2011 119 79 66% 40 34%
2011/2012 128 62 48% 66 52%
2012/2013 91 30 33% 61 67%
Total 338 171 51% 167 49%

Verifica-se, ainda, que no ultimo triénio, pouco mais de metade dos estudantes
inscritos na UC de CFN I, obteve aprovagdo na época normal de avaliagao. Embora a
diferenca entre o numero de estudantes aprovados e reprovados seja de quatro
estudantes (2%). Apenas em um dos trés anos analisados se verifica um ndmero de
estudantes aprovados a UC superior ao numero de estudantes reprovados. Em
2010/11 denota-se que cerca de um tergo dos estudantes inscritos reprovou a CFN |,
sendo que nesse ano mais de 70% dos estudantes acederam a EB a partir de cursos de
origem das Linguas e Humanidades e de outros cursos (como cursos EFA, Animador
Sociocultural, etc.). No ano letivo 2012/13, verifica-se que apenas um ter¢o dos
estudantes inscritos na UC ficou aprovado na época normal de exames. Denota-se uma
elevada taxa de reprovagdo num ano em que quase metade dos alunos (49%) que
ingressou na EB da ESE-IPVC é proveniente da area das Linguas e Humanidades, o que
parece apontar para uma reduzida formagao de base no ambito das ciéncias da parte
destes estudantes.

Para a consecugdo do terceiro e ultimo objetivo, que visa aferir o grau de criatividade
dos trabalhos produzidos pelos estudantes de EB a frequentar a UC de CFN I, no
presente ano letivo (2013/2014), sob a forma de tarefas criativas que envolvessem
conceitos de eletricidade, abordados aquando da exploragdo tedrica e pratica do tema
na UC, procedeu-se a observagao e avaliagdo dos materiais didaticos construidos por
14 grupos de estudantes (grupos constituidos por trés ou quatro elementos),
conforme tabela 3. Sendo que os grupos de estudantes optaram por construir
materiais ludicos tendo por base um ou dois de trés temas da eletricidade,
nomeadamente, circuitos elétricos, condutores de corrente elétrica e eletroimanes.
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Tabela 3 — Materiais didaticos construidos pelos grupos de estudantes em

CFN |
Grupo de .
estudante Material didatico Original Adjgua Nov;dad
S
A Jogo elétrico X X
B Eletropesca X
c A descoberta dos y y N
planetas

D Bons e maus condutores «

de corrente elétrica
E Limao que da luz
F Transportar com caneta

Professor Pardal tem
G . X X X

uma ideia

H llumina a palmeira
I Labirinto da Poli
J Barco a motor eletrico X X X
K Eletricidade dindmica
L Ligagdes vencedoras
M Labirinto elétrico

O bicharoco luminoso
N N X X

Vamos a pesca

Pela analise da tabela 3 pode-se constatar que dos 14 grupos de estudantes, que
realizaram a tarefa proposta, apenas cinco grupos (B, C, G, J e N) construiram um
material didatico original de acordo com os critérios apresentados por Hennessey e
Amabile (1988) e Ibafiez (1991), demonstrando capacidade de criar um material ludico
estimulador da sua exploracdo por criangas dos 3 aos 12 anos despertando, em
simultdneo, o seu interesse e curiosidade acerca dos principios cientificos que
consubstanciam o seu funcionamento. Aproximadamente um terco dos grupos de
estudantes construiu um material didatico inovador segundo os critérios apresentados
por Besemer e Treffinger (1981), sobressaindo dos restantes materiais quer na
montagem/estrutura/materiais utilizados, quer por aplicarem os conteudos cientificos
na construgao de jogos com o objetivo de serem Uteis para abordar conceitos em
outras areas do conhecimento, como Biologia, Geografia, Portugués e Matematica.

De salientar que, um dos cinco grupos, o grupo J, que apresentou uma atividade
original ndo conseguiu proceder a correta explicagdo cientifica da mesma
demonstrando dificuldades de compreensdo do conteiddo em aplicacdo. Mais de
metade dos grupos de estudantes (71%) apresentaram materiais didaticos repetidos:
guatro destes grupos de estudantes construiram materiais ludicos repetidos quer na
estrutura quer no conteldo cientifico, nomeadamente, circuito aberto/fechado
(grupos M e 1) e eletroiman (grupos B e N); cinco grupos de estudantes apresentaram
materiais didaticos que ja tinham sido apresentados pela docente da UC aquando da
exploracdo do tema em sala de aula (grupos H, L e F) e montagens elétricas basicas
sem apelarem sequer a sua criatividade na constru¢gao de um material ludico que
despertasse o interesse das criangas nos primeiros anos para a eletricidade (grupos K e
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D). O grupo E apresentou um material didatico sem o testar previamente. O grupo N
construiu dois jogos muito embora sé lhes tenha sido pedido a construgao de um
material ludico, e ambos assentes em ideias originais (Hennessey & Amabile, 1988;
Ibafiez, 1991) e adequadas (Ward & Smith, 1992), ao conteudo e a possivel motivacao
das criancas no estudo da eletricidade. Por dltimo, apenas 21% dos grupos de
estudantes (grupos C, G e J) apresentaram materiais diddticos que revelaram em
simultaneo aspetos consensuais com alguns dos critérios que a literatura defende na
apreciagao de tarefas criativas, nomeadamente, a originalidade (Hennessey & Amabile,
1988; Ibafiez, 1991), a adequacdo (Ward & Smith, 1992) e a novidade (Besemer &
Treffinger, 1981).

2. Conclusdes

A criatividade é, neste século, considerada uma competéncia essencial para responder
aos novos desafios (Morais, 2012) e, no contexto educativo, tem-se como objetivo o
seu desenvolvimento desde os primeiros anos até a fase adulta (Cropley, 2009). Assim,
0 novo paradigma de formagao privilegia o trabalho auténomo e criativo bem como a
capacidade de decisdo do aprendente em regular todo o seu processo de
aprendizagem. O dominio das competéncias necessarias para uma escolha
fundamentada e sistematica exige da parte de quem aprende um desenvolvimento
pessoal e social adequado aos novos desafios. Como afirma De Boer (1991), a
educagao em ciéncias contribui para formar cidadaos mais independentes, capazes de
continuar a aprender ao longo da vida, com capacidade para agir e pensar
autonomamente e com competéncias de resolugao critica, criativa e autonoma de
problemas, conscientes das suas responsabilidades sociais. As conclusdes deste estudo
colocam questdes que obrigam a introdugao de metodologias adequadas a nova forma
de perspetivar o ensino no ensino superior. Assim, relativamente ao primeiro objetivo
deste estudo os resultados evidenciaram que pouco mais de um quarto dos
estudantes que ingressaram no ensino superior politécnico publico, no ultimo triénio,
nomeadamente na licenciatura de EB ministrada na ESE-IPVC sdo oriundos de cursos
de formagao do ensino secundario na drea das ciéncias, embora se verifique um
elevado numero de estudantes que frequentaram cursos de ensino secunddario como
Animador Sociocultural, cursos EFA, cursos Técnicos, talvez associado ao fato das
provas de ingresso definidas pela ESE-IPVC serem tdo abrangentes no acesso a
licenciatura de EB. A andlise dos dados estatisticos de acesso ao ensino superior
politécnico publico permitiu verificar uma dispersao de cursos de origem
preferencialmente relacionados com as Linguas, as Humanidades e as Ciéncias Sociais,
0 que podera justificar as dificuldades sentidas na area das CF. Apesar de vdrios
estudos (Cafial, 2000; Peixoto, 2007, 2008; Rolddo, 2001, 2003) terem evidenciado a
necessidade de um aprofundamento desta area na formacdo de professores, parece
gue os mesmos ndao foram levados em consideragao pelas instituicdes de formagao,
aquando da formulacdo das provas de ingresso aos cursos de EB bem como o
Ministério da Educagao na redefinigao das condi¢des de acesso ao Curso.

Relativamente ao segundo objetivo formulado neste estudo, os resultados evidenciam
que apesar de uma clara aposta, por parte da maioria das instituicdes de ensino
superior, no trabalho auténomo desenvolvido pelos estudantes, acreditando na gestao
das aprendizagens e na implicagao dos estudantes em regularem a sua aprendizagem
de qualidade no ambito das CF, tal fato parece ser dificil de concretizar uma vez que o
sucesso na UC de CFN | é de pouco mais de metade dos estudantes inscritos na UC, no
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ultimo triénio. Desta feita, parece haver uma influéncia entre o percurso escolar
anterior e os cursos de origem dos estudantes na mobilizagdo de conhecimentos no
ambito das CF, na aprendizagem de conhecimento cientifico e sua aplicagdo a
situacdes novas do dia-a-dia.

Por fim, relativamente ao terceiro objetivo formulado neste estudo, os resultados
evidenciam a dificuldade dos estudantes de EB, neste ultimo ano escolar, em
construirem e apresentarem atividades criativas, pois pouco mais de um terco dos
estudantes demonstrou capacidade de inventar e construir um material didatico que
envolvesse conteudos cientificos no ambito da eletricidade com o intuito de motivar as
criancas dos 3 aos 12 anos para a descoberta dos principios cientificos que
consubstanciam o funcionamento desses materiais. Neste sentido, justifica-se uma
clara definicdo de metodologias de acompanhamento do estudante de modo a
desenvolver aptiddes para o planeamento e a construgdo de produtos criativos
(Morais, 2012), de modo que o seu trabalho autonomo ndo se transforme num
trabalho solitdrio mas devidamente apoiado, permitindo-lhe desenvolver
competéncias para aprender a pensar, aprender-a-aprender, aprender a criar e a
resolver problemas numa perspetiva de aprender a ser.
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Construir Cidadania, medindo o ruido na escola
Conceigdio Cancela, Luisa Neves

A partir de um problema ambiental — excesso de ruido na cantina da escola —
pretendeu-se desenvolver um projeto que envolvesse o estudo da problematica do
ruido, os seus efeitos sobre a saude e as formas de o resolver; pretendeu-se também
trabalhar as questdes da educagao ambiental e desenvolvimento sustentavel, da
educagdo para a saude e da educagdo para a cidadania, privilegiando metodologias
ativas e participativas promovendo assim a aquisicao de aprendizagens significativas. O
projeto foi desenvolvido com 23 alunos de uma turma do 42 ano de escolaridade,
tendo a recolha de dados sido efetuada através de questiondrios (antes e apds
intervenc¢do pedagodgica), medigGes de ruido utilizando sonédmetros e notas de campo.
Com os resultados obtidos pode inferir-se que a metodologia de trabalho utilizada
permitiu aos alunos, ndo sé, identificar a existéncia de um problema ambiental, como
também propor solugdes para o resolver, envolvendo a comunidade educativa e o
poder autarquico e exercendo, deste modo, os seus direitos participagao ativa e
democratica, num verdadeiro exercicio de cidadania. Verificou-se que os alunos nao
conseguiram resolver o problema de forma definitiva, até porque ndo estava
totalmente nas suas maos, mas identificaram e propuseram ac¢des futuras com vista a

38



melhorar as condigdes acusticas da cantina, bem como o seu ambiente sonoro e a
qualidade de vida dos seus utilizadores. Exerceram também os seus direitos civicos e
democraticos de participagao ativa.

Express6es numéricas e a Arte
Diogo Correia, Pedro Duarte, Silvia Cruz

O presente trabalho pretende divulgar um conjunto de estratégias para uma
abordagem progressiva das expressdes numeéricas no 12 e no 22 Ciclo do Ensino
Basico. Através das tarefas elaboradas pretendia-se, em simultaneo, abordar e
desenvolver capacidades no ambito da Matematica e da Expressdo Plastica/Educagdo
Visual. A esse objetivo aliou-se um outro, a possibilidade de, em concomitancia com
estas disciplinas, incluir o Estudo Local no ambito do Estudo do Meio/ Histdria e
Geografia de Portugal. Para atingir esse propdsito, no desenvolvimento das tarefas,
incluimos fotografias do patriménio material de Aguas Santas como recursos
essenciais para a construcdo das estratégias e o envolvimento harmonioso das trés
areas disciplinares. Desse modo, as sete atividades propostas revelam a possibilidade
de associar conteudos tao distintos e peculiares num denominador comum. Desta
forma, as estratégias em estudo, permitem o desenvolvimento de capacidades
matematicas basicas (expressdes numéricas) e a construcdo da estética individual e da
identidade cultural das criangas.

Um Congresso Matematico: uma experiéncia inovadora de articulagdo vertical
Teresa Pimentel, Ana Felgueiras, Helena Lomba, Lia Faria

O curriculo de Matematica desenvolve-se em espiral de aprofundamento e
compreensao. A articulagao curricular vertical é de extrema importancia para os
professores, como meio de evolugdo do conhecimento cientifico e didatico, por forma
a poderem integrar na sua pratica esse conhecimento desenvolvendo a gestdo
curricular de forma positiva e benéfica para os alunos. Nesta apresentagdo relata-se
uma experiéncia didatica inovadora, denominada Congresso Matematico, integrada no
Projeto Conexdes 1-12, em desenvolvimento num agrupamento de escolas de Viana
do Castelo. O Congresso Matematico € um encontro aberto a todos os alunos e
professores de matematica duma comunidade escolar que tem como objetivo cativar
o interesse dos alunos pela matemadtica e desenvolver as suas capacidades de
resolugao de problemas e de comunicagao. A criatividade manifesta-se e pode
desenvolver-se na abordagem e na procura de resolugcdes para os problemas
propostos e na formulacdo de novos problemas. Mostraremos como, com base num
problema suficientemente flexivel e rico para permitir multiplas abordagens, foi
possivel envolver no Congresso Matematico alunos desde o 12 ao 122 ano de
escolaridade, apresentando algumas das resolucbes realizadas por alunos de
diferentes niveis e as exploragdes de sala de aula que a elas conduziram, com
incidéncia particular no primeiro ciclo do ensino basico.
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Organizagao e Tratamento de Dados: o que fazem e dizem os alunos do 5.2 ano de
escolaridade
Rosdrio Silva, Isabel Vale

A Estatistica faz parte do mundo atual na medida em que somos todos os dias
confrontados com inumeras informagdes de cariz estatistico que necessitamos de
interpretar para compreender a nossa sociedade. Assim um trabalho na sala de aula
centrado na organizagao e tratamento de dados constitui uma oportunidade para os
alunos estabelecerem conexdes entre a Matematica e as outras disciplinas escolares,
assim como com as suas experiéncias quotidianas. Deste modo, desenvolveu-se um
estudo numa turma do 52 ano de escolaridade que pretendia identificar e
compreender os modos de percecdo e de resposta dos alunos a situa¢des didaticas
que |lhes sdo colocadas no ambito da Organizagdao e Tratamento de Dados. Optou-se
por uma metodologia qualitativa de natureza exploratéria, tendo sido utilizados varios
métodos de recolha de dados, sendo eles o questionario, observagdo participante,
documentos, entrevista semiestruturada em grupo, gravag¢des de dudio e video e
registo fotografico. A analise de dados permitiu concluir que os alunos reagiram
positivamente as tarefas propostas apresentando um desempenho satisfatério na
realizagdao das tarefas que |hes foram propostas. Contudo, foram detetadas algumas
dificuldades na construcdao de graficos e na compreensao do conceito de moda e
média. Em relacdo ao tipo de raciocinio estatistico pode-se concluir que, perante as
tarefas propostas, os alunos mobilizaram o raciocinio sobre dados, sendo este o mais
utilizado, e o raciocinio sobre uma representacdao, o menos utilizado.

Congressos matematicos — uma oportunidade para resolver, criar e partilhar
Ana Castro, Isabel Vale

A realizagdao de um Congresso Matematico surge como um meio de colmatar algumas
dificuldades que os alunos apresentam no ambito da resolugao problemas, despertar o
gosto pela escola, mais precisamente, pela Matematica e apelar a criatividade dos
mesmos na resolucdo e apresentacdo das resolucdes de tarefas desafiantes. O estudo
foi desenvolvido numa turma do 52 ano do 2°2CEB e teve como principal objetivo
compreender até que ponto a resolugao e apresentacdo de desafios matematicos
poderia desenvolver o empenho, a criatividade e o gosto dos alunos pela Matematica,
através da realizagao de um Congresso Matematico. Para o concretizar optou-se por
uma metodologia de investigagdo de natureza qualitativa e exploratéria, em que se
privilegiou a recolha de dados através de observagdes, entrevistas e producdes dos
alunos. Através da analise dos dados recolhidos verificou-se que os alunos, quando
confrontados com tarefas desafiantes, mostram-se empenhados e persistentes na sua
resolugao. Contudo, foram percetiveis algumas dificuldades no processo de resolugao
dos problemas e na mobilizagdo/aplicagdo das varias estratégias de resolugdo de
problemas, apesar de utilizarem algumas. A resolucdo dos desafios propostos levou os
alunos a familiarizarem-se com uma tipologia de tarefas pouco explorada até entdo e a
trabalharem em diade, desenvolvendo o espirito critico e de entreajuda. Esta tipologia
de tarefas promoveu ainda, nalguns alunos, caracteristicas do pensamento criativo,
despertando-lhes o gosto pela descoberta e pela Matematica.
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Histdrias animadas na leitura com pequenos leitores
Carla Costa, Gabriela Barbosa

A leitura € uma competéncia fundamental na construgao do individuo e é essencial ser
desenvolvida desde os primeiros anos. Assiste-se a uma preocupacao crescente em
criar ambientes de leitura, que envolvam as criangas de mais tenra idade em
momentos de interacdo e descoberta da leitura. O jardim-de-infancia legitima-se como
um lugar de exceléncia para a promogao de habitos de leitura estdveis e
desenvolvimento de competéncias leitoras. Cabe ao educador pensar no seu grupo de
criangas, pré-leitores que precisam de ser estimulados, e promover percursos
prazerosos de leitura. Neste enquadramento, justifica-se o presente estudo que teve
como principais objetivos: 1) identificar as estratégias que suportam o papel do
educador enquanto mediador de leitura; e 2) perceber de que modo as estratégias
utilizadas pelo educador contribuem para o prazer da leitura. O estudo teve como
suporte um projeto de animagao da leitura realizado com um grupo de criangas de 3 e
4 anos em contexto de jardim-de-infancia. Os resultados deste estudo mostraram que
as estratégias usadas pelo educador suportam a sua pratica enquanto mediador de
leitura, aumentam a sua expressividade, tornam-no mais dindmico e facilitam o seu
papel de levar a leitura ao pequeno leitor. As estratégias de animagao motivam a
crianga para o momento da leitura e para a compreensao do conto. Potenciam uma
aproximagdo aos livros e ao cantinho da leitura. As criangas ficam motivadas e
entusiasmadas perante a leitura; manifestam vontade de inventar e recontar histérias.

O desenvolvimento do sentido de nimero em contexto pré-escolar - o impacto dos
materiais manipulaveis
Soénia Costa, Ana Barbosa

O estudo que se apresenta centra-se na educacao pré-escolar, dando especial enfoque
ao dominio da Matematica. Pretendeu-se compreender o impacto dos materiais
manipuldveis no desenvolvimento do sentido de nimero, de criancas em idade pré-
escolar, procurando responder as seguintes questdes de investigacdo: (i) Quais as
potencialidades dos materiais manipuldveis, estruturados e ndo estruturados, na
aprendizagem de aspetos chave do sentido de numero?; (i) Que competéncias
numeéricas sao mobilizadas pelas criangas na exploragdao dos materiais?. Implementou-
se uma proposta pedagdgica com o grupo de criangas do contexto da Pratica de Ensino
Supervisionada |l, composta por cinco tarefas, que mobilizava aspetos chave do
sentido de numero, recorrendo a utilizacdo de materiais manipulaveis, quer
estruturados, quer nao estruturados. Foi utilizada uma metodologia de natureza
gualitativa tendo sido os dados recolhidos através de observacdo participante,
entrevistas, documentos e gravagdes audio e video. A analise dos dados permitiu
evidenciar o entusiasmo, motivagao e interesse das criangas no desenvolvimento de
cada tarefa, tendo utilizado diferentes estratégias na manipulacdo dos materiais
usados no desenvolvimento de diferentes componentes do sentido de nimero. A
implementagao da proposta pedagdgica deu oportunidade a todas as criangas para
explorarem livremente o material e, através desta manipulacdo, demonstrarem que, a
pouco e pouco, aprofundavam e mobilizavam diversos conhecimentos numéricos,
evidenciando uma destreza cada vez maior com os numeros. As tarefas desenvolvidas
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permitiram o estabelecimento de interacdes importantes entre o grupo, centradas nos
materiais disponibilizados, proporcionando a comunicagdo, a aquisicao de
aprendizagens significativas no ambito do sentido de numero, contribuindo para um
conhecimento mais amplo e um desenvolvimento das capacidades cognitivas de cada
crianga.

As fabulas e os valores sociais em contexto pré-escolar
Ana Borges, Gabriela Barbosa

A sensibilizacdo de criancas para os valores sociais e morais ocorre no meio familiar e
escolar. A educacdo para os valores em criancas do pré-escolar alicerca-se em praticas
ludicas, de reflexdo e resolucdo criativa de situacGes problematizantes. Neste
pressuposto, este estudo pretendeu compreender se as fabulas eram uma estratégia
adequada para sensibilizar e incutir nas criangas valores de convivéncia em harmonia e
didlogo com o Outro. Implementou-se uma projeto pedagdgico, composto por cinco
tarefas que tiveram subjacentes a exploragdo de quatro fabulas, com um grupo de
criangas em contexto de Pratica de Ensino Supervisionada Il. Utilizou-se uma
metodologia de natureza qualitativa e recolheram-se dados através da observacao
participante, documentos e grava¢des audio e video. A interpretagao de dados
permitiu perceber o entusiasmo e capacidade de compreensdo manifestada pelas
criangas perante o género narrativo: fabulas. As criangas mostraram interesse e
curiosidade pelo valor transmitido pelas fabulas, manifestando entusiasmo e interesse
pelos valores trabalhados e todas as atividades foram vividas com satisfagdo. Os
trabalhos de grupo ou de par foram opg¢des que permitiram as criangas elaborar
tarefas que ndo poderiam concretizar sozinhas, e assim trabalharam com base no
respeito pelos outros. As relagdes entre todos tornaram-se mais harmoniosas,
comegaram a partilhar o material e os brinquedos sem conflitos, apresentaram
atitudes de maior respeito uns pelos outros, entreajudaram-se nas tarefas da sala e os
lacos de amizade no grupo pareceram mais fortificados. Sendo os valores sociais
conceitos abstratos e de complexidade na sua transmissdo, intencionalidade e
importancia a criangas com idades compreendidas entre os trés e cinco anos, as
fabulas tornam-se um 6étimo recurso pedagdgico para que este processo se facilite.
Estas narrativas de uma forma ludica e didatica fazem com que a abordagem dos
valores sociais se torne mais concreta, mais vivida e sentida.

Do meu tempo ao nosso tempo: mecanismos de constru¢do da temporalidade
préxima das criangas do 1.2 ciclo do ensino basico
Cecilia Marinho, Gongalo Marques

Este estudo foi realizado numa escola publica da cidade de Viana do Castelo.
Contdmos por isso com a participacdo de uma turma de 42 ano de escolaridade
composta por 25 criancas com idades compreendidas entre 0os 9 e os 10 anos de idade.
Das 25 criangas, 13 eram meninas e 12 eram meninos. Além das criangas, também as
familias destas tiveram um papel ativo no decorrer das atividades realizadas em
contexto para este estudo.
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Esta tematica foi trabalhada por diversas razdes, a vontade de contribuir para os
trabalhos desenvolvidos em Portugal em prol da Educagdao Histérica; trabalhar esta
temdtica tdo abstrata com as criancas do 12 Ciclo do ensino bdasico, e também porque
a interpretacao de instrumentos como o reldgio se revelaram tarefa dificil para os
alunos desta turma. Além disso, de acordo com os principais documentos
orientadores do ensino em Portugal, sabe-se que a temdatica temporal tem enfoque
nas trés principais areas curriculares: portugués, matematica e estudo do meio. Na
area do portugués e do estudo do meio esta é uma tematica abordada ao longo de
todo o ciclo.

Desta forma, foram apresentadas as criangas varias propostas de atividades
pedagdgicas que implicaram o envolvimento das diversas areas curriculares deste 12
ciclo do ensino bdsico. Quando falamos da tematica do tempo no percurso escolar, é
mais que sabido que esta esta presente em diversas areas do ensino, nomeadamente
na fisica, mas também numa vertente humana.

Desde cedo, tal como nos sugerem as OrientagBes Curriculares para a Educagao Pré-
Escolar, a curiosidade natural das criangas e o seu desejo de saber é manifestado pela
procura de respostas que permitam a compreensao do mundo que as rodeia. Por isso,
desde cedo devemos proporcionar as criangas momentos de descoberta e exploragao
do mundo. Porém, a semelhanca do que defende Marques (2011) apesar desta
simplicidade nas propostas ndo significa que o rigor cientifico seja colocado de parte,
bem pelo contrario. E importante que deste cedo haja rigor e qualidade nas producdes
gue se apresentam a estas pequenas pois devem ser um grande estimulo sensorial e
intelectual, ajudando da melhor forma a crianga a entrar no 12Ciclo do Ensino Basico.
Ja no 12 Ciclo do Ensino Bdsico, a Organizacao Curricular e Programas do 12 ciclo
considera importante que as criangas devem ter conhecimento da sua histéria pessoal,
pois € um excelente ponto de partida para os alunos estruturarem nogdes de tempo.
Defendem mais ainda, que este processo deve ter inicio com a localizagao de
acontecimentos da vida das criangas numa linha de tempo.

Solé (2009), considera que a construcdo da nocdo de tempo resulta de um processo
longo e dificil para as criangas e que resulta claramente do nivel de desenvolvimento
do raciocinio matematico que a crianga conseguiu atingir. Uma vez mais é aqui
reconhecida a importancia da construgao de linhas de tempo como elemento chave
para a compreensdao temporal, na medida em que ajuda a visualizar factos mais
abstratos e por isso de maior grau de dificuldade na sua compreensao. Tendo por base
Cooper (2002), importa salientar que as criangas com idades entre os 3 e 0s 8 anos sdo
capazes de compreender os conceitos de tempo e da mudancga; Interpretar o passado
e deduzir e inferir informagdes a partir de fontes histdricas. Schmidt & Garcia (2008)
num estudo que realizaram com criangas de 9 e 10 anos de idade reforgaram a ideia
de que é importante trabalhar com arquivos familiares, dado que estes sao um forte
estimulo de sentimento de empatia em relagdo ao passado. Este sentimento é de
extrema importancia na formagao de ideias histdricas em criangas e jovens. Mais se
salienta, que os aspetos da vida familiar e comunitdria permitem a articulagdo a
macro-histdria da localidade e do pais.

A natureza metodoldgica adotada para este estudo é a investigacdo qualitativa. Dado
gue esta agrupa vdrias estratégias de investiga¢gao e os dados recolhidos sao ricos em
pormenores. “A investigagao-acdo consiste na recolha de informagdes sistematicas
com o objetivo de promover mudangas sociais” (Bogdan & Biklen, 1994, p.292). Foram
adotados os instrumentos que caracterizam esta metodologia qualitativa, tais como,
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inquéritos, gravacdes de dudio, fotografias, desenhos e documentos produzidos pelos
alunos e registos criados pela professora-investigadora.

Os alunos ficaram assim com uma ideia transversal da aplicabilidade do conceito de
temporalidade nas diferentes areas curriculares e também nos mais diversos
momentos que integram o nosso dia-a-dia. Nas propostas realizadas com as familias,
foi claro o reflexo das vivéncias que cada crianca tem em suas casas, junto das suas
familias. Nos registos da vida pessoal de cada um, hd uma notdria vontade de partilhar
o lado bom das suas vidas. Todos os alunos revelaram que para eles o tempo tem
importancia pelas mais diversas razoes.

Consciéncia patrimonial local de um grupo de crian¢as do concelho de Viana do
Castelo
Isaura Barbosa, Gon¢alo Marques

Este estudo realizou-se com o objetivo de compreender as concepgdes das criangas
sobre patriménio local e a importancia da sua preservacdo. O presente estudo
desenvolveu-se num Centro Escolar, do concelho de Viana do Castelo, numa freguesia
semiurbana com caracteristicas rurais, envolvendo vinte e cinco criancas (doze
raparigas e treze rapazes). O Estudo do Meio é uma ciéncia que abarca um conjunto de
subdominios importantes para a envolvéncia do ser humano na sociedade, neste caso
em concreto a crianga. Desses subdominios salientam-se a Geografia e a Histéria que
integram todo o contexto. E assim possivel verificar no ensino que a cartografia e a
geografia andam de maos dadas, pela constante utilizacdo nos manuais escolares, bem
como na diversa literatura geografica (Passini, cit in Silva, 2007-2008). Nestas duas
grandes areas do saber engloba-se a histdria local e o patrimdnio local. Pinto e Barca
(s.d) afirmam que atividades especificas de histéria desafiam os conhecimentos
prévios dos alunos e proporcionam a compreensdo do passado, despertando a
consciencializacdo para preservar o patrimdnio existente. A metodologia definida tem
como base a investigacdo qualitativa.

Ler para Saber Mais: a leitura de textos informativos no pré-escolar
Ana Catarina Barroso, Gabriela Barbosa

No ambito da educacgdo pré-escolar, desenvolveu-se um estudo circunscrito a tematica
da compreensdo da leitura e do desenvolvimento linguistico. A problematica do
estudo centrou-se em perceber as potencialidades que a leitura de textos informativos
apresenta ao nivel da apropriacdo do conhecimento do mundo e do desenvolvimento
da linguagem em criancas de 5 e 6 anos. Definiram-se os seguintes objetivos: i)
compreender de que forma a leitura de textos informativos promove nas criangas
saberes relativos ao conhecimento do mundo e ii) de que forma a leitura de textos
informativos desenvolve o conhecimento linguistico das criancas. Implementou-se um
percurso pedagogico, com um grupo de criancas em contexto de Pratica de Ensino
Supervisionada Il, composto pela leitura de trés noticias, cuja exploracdo, através de
tarefas diversificadas, mobilizava a interpretacdo do texto naquilo que era a
informacdo relativa a area do conhecimento do mundo e do conhecimento linguistico.
Utilizou-se uma metodologia de natureza qualitativa e recolheram-se dados através da
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observacdo participante, documentos e gravacdes dudio e video. Os resultados do
estudo permitiram perceber que as criangas interagem bem com o texto informativo.
As noticias devem ser apelativas e exploradas de forma lddica e animada,
possibilitando o contacto prazeroso com os saberes do mundo. As tarefas relativas ao
conhecimento linguistico envolveram as criangas na descoberta de novo vocabulario,
alargaram o capital lexical e semantico e testaram usos de fala adequados a diferentes
situacdes de comunicacao. Os textos informativos permitem que a crianga se habitue e
familiarize com textos de tipologias e géneros diversificados e consequentemente
descubram e apreendam a funcionalidade da linguagem escrita.

A linguagem oral na educagao pré-escolar: um estudo no dominio lexical
Ana Filipa Seixas, Gabriela Barbosa

O capital lexical desempenha um papel fundamental nas interagdes sociais e nas
aquisicdes escolares. Este estudo teve cujo principal objetivo perceber até que ponto
um percurso pedagogico que contempla atividades de aquisicao de novo vocabulario,
de descoberta de significados, de estabelecimento de redes semanticas e conceptuais,
contribui para desenvolver o capital lexical, relativamente ao nivel das tarefas de
Definigdo Nominal e Verbal, a criangas em idade pré-escolar. Para o concretizar optou-
se por uma metodologia de investigacdo de natureza qualitativa e recolheram-se
dados através da observagdo participante, registo fotografico, videos e registos das
criangas. A analise de dados permitiu perceber que as criangas se envolveram muito
nas atividades propostas. A maioria teve uma evolugdo significativa ao nivel da
capacidade de nomeacgdo verbal, atribuindo rétulos lexicais corretos a itens do
conhecimento quotidiano. Quando se analisam as defini¢des das criangas, a maioria
apresentou definicdes de natureza funcional, perceptiva, categorial e de
exemplificagao, tendo muita dificuldade em apresentar definigdes categoriais de maior
especificidade. As tarefas linguisticas que implicam pensar o significado das palavras
através de relagdes de hierarquia, equivaléncia, sinonimia e antonimia, vieram ajudar
as criangas a alargar e a desenvolver o seu capital lexical.

O comportamento ludico-motor e social da crianga no recreio escolar: um estudo de
intervengao no contexto pré-escolar
Maribel Gongalves, Linda Saraiva

O espago exterior do estabelecimento de ensino pré-escolar € um espago educativo,
no qual as criangas tém a possibilidade de explorar e recriar o espago e os materiais
disponiveis (Ministério da Educagdo, 1997). Cabe ao educador tirar partido das
situagdes, dos espagcos e materiais que permitam diversificar e enriquecer as
oportunidades educativas. Com base neste pressuposto, um projeto de intervengdo no
espaco de recreio foi implementado com um grupo de 19 criangas com idades
compreendidas entre os 3 e os 6 anos de idade. No presente estudo de natureza
guantitativa procurou-se avaliar o impacto desta intervengdo no comportamento
ludico-motor e social das criangas. Para o efeito, recorreu-se a uma observagao
estruturada, tendo cada crianga sido filmada no recreio durante 3 periodos de 3
minutos, antes e apds a intervengdo pedagodgica. A descodificagao do comportamento
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das criancas foi baseada no protocolo de Neto (1985). Da andlise e interpretacdo dos
resultados, podemos concluir que a intervencdo levada a cabo no recreio promoveu
alteragdes no comportamento ludico-motor e social das criangas, verificando-se
diferencas significativas em todas as categorias de comportamento motor e social.
Este projeto possibilitou as criancas aprender e explorar novas atividades
lidicas/brincadeiras, como o jogo da macaca, o jogo do caracol, o jogo da lagarta, o
jogo do galo, o jogo da aguia, o circuito de triciclos, o jogo do espelho e o jogo das
figuras geométricas. Apesar do circuito dos triciclos ser a atividade mais explorada por
ambos os géneros, uma diferenciacdo do comportamento lUdico entre rapazes e
raparigas foi encontrada na exploracdo dos jogos introduzidos no recreio: os rapazes
tendem a envolver-se mais tempo em atividades de perseguicdao e de manipulacdo de
objetos, enquanto as raparigas envolvem-se mais em jogos de equilibrio/pericia.
Sucintamente, podemos concluir que a intervencdo promoveu o jogo social e o jogo de
atividade motora.

O desenvolvimento das atividades posturais: um estudo de intervengdao motora com
criancas em idade pré-escolar
Renata Dias, Linda Saraiva

No ambito da Pratica de Ensino Supervisionada foi desenvolvido um estudo de
intervencdo que visou melhorar o desempenho das criancas ao nivel das habilidades
posturais. Com o intuito de avaliar a eficacia desta intervengdao, um estudo
guantitativo de natureza comparativa foi conduzido com os seguintes objetivos: i)
descrever e comparar o desempenho motor das criangas antes e apds a intervengdo
motora; ii) comparar o desempenho motor dos rapazes e das raparigas. Participaram
no estudo vinte e uma criancgas (12 meninos e 9 meninas) com idades compreendidas
entre os quatro e cinco anos de idade, de um Jardim-de-Infancia do concelho de Viana
do Castelo. O desempenho motor foi avaliado através da bateria PDMS — 2 (Peabody
Developmental Motor Scales-2), antes e apds a intervencdo pedagogica. Em termos
globais, as criangcas melhoraram o desempenho das habilidades posturais apds nove
sessOes de motricidade infantil. Particularmente, no teste de equilibrio em bicos de
pés, saltar ao pé-coxinho entre linhas, salto lateral e no teste de flexdes de bracos
registaram-se progressos estatisticamente significativos. As taxas mais altas foram
registadas na imitacdo de movimentos, no salto ao pé-coxinho em velocidade, no salto
ao pé-coxinho entre linhas e nos abdominais. As taxas mais baixas verificaram-se na
execugao do salto lateral, no rolamento a frente, nas flexdes de bragos e no equilibrio
em bicos de pés. Este estudo de intervencdo reforca que é essencial desenvolver
sessOes de motricidade infantil criativas de forma sistematica, e com intencionalidade
educativa para que as criangas atinjam um nivel maturo das habilidades motoras
fundamentais.

Oralidade — O papel do manual escolar e estratégias para a sala de aula
Cristina Ferreira, Carla Alves, Gabriela Barbosa

O manual escolar é um recurso didatico fortemente regulador das praticas
pedagdgicas, pelo que muitas atividades que decorrem na sala de aula estdo
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relacionadas com as propostas apresentadas por este instrumento. Com o presente
estudo pretendemos compreender se o manual escolar favorece a implementagdo de
atividades relativas a oralidade, pelo que se procedeu a andlise de um manual.
Seguidamente, por forma a colmatar algum vazio nas propostas de atividades relativas
ao dominio da oralidade, foram implementadas estratégias especificas que permitiram
desenvolver capacidades e conhecimentos subjacentes ao descritor selecionado do
documento das Metas Curriculares de Portugués, do 32 ano de escolaridade, que
define que os alunos devem "fazer uma apresentacdo oral (cerca de 3 minutos) sobre
o tema, com recurso eventual a tecnologias de informagdo". As atividades orais
realizadas incidiram sobre um tema previamente planificado, foram concretizadas em
articulagdo com outras areas do conhecimento ou com outros dominios do portugués
e foram avaliadas com uma grelha de registo. Para a realizagdo deste estudo,
recorremos a uma investigagao qualitativa, utilizando como instrumentos de andlise a
observagdo direta, registos audiovisuais, tabelas de analise do manual e grelhas de
planificacdo e de avaliacdo do discurso oral. Observamos que o manual analisado
apresenta poucas sugestdes de atividades no ambito da oralidade e ndo apresenta
propostas concretas para o descritor por nds selecionado. Por outro lado, verificamos
gue é possivel implementar atividades motivadoras, exequiveis e articuladas com
outras dareas do saber que fomentam um processo de ensino aprendizagem
globalizante e produtivo. Ao longo do estudo, os alunos aumentaram o seu tempo de
exposicdo oral e apresentaram evolugdo nas suas apresentagdes orais (o que foi
observdvel no discurso produzido, nos elementos paralinguisticos utilizados e nos
aspetos ndo-verbais mobilizados).

Missdo de férias: ...leituras ao desafio!
Carla Gandra, José Mesquita

O projeto "Livros em rodopio... para ler ao desafio!" procura, numa dinamica
abrangente e continuada, a criagdo e desenvolvimento de habitos de leitura, através
da leitura literaria no pré-escolar e 12 ciclo. Apresenta como um dos objectivos
principais: Fazer dos alunos sujeitos /agentes ativos nas dindmicas ludicas de animagdo
da leitura, proporcionando conexdes de intertextualidade e de didlogo com a
literatura, com outras formas de ler o mundo, e potenciando a interacdo entre o leitor
e o texto, desenvolvendo a compreensao leitora. Através da leitura voluntdria e
descolarizada, tendo em conta os interesses e motiva¢cdes das criangas, criam-se
conexdes para outras linguagens e suportes de leitura, implicam-se as familias e
valorizam-se as ferramentas web2.0. Nas férias de verao langa-se a "Missao de Férias -
Leituras ao desafio", em que os agentes, como ficam conhecidos os alunos inscritos,
devem ler 4 livros até ao final das férias, para completarem a missdo. Por cada livro
lido, receberdao uma recompensa, que como prova de leitura, fardo entradas nos
blogues com opinides suscitadas pelos livros lidos ou outros pequenos desafios que
vao sendo disponibilizados no blogue numa missao nada impossivel! Esta dinamica
sendo de cardcter livre, da as criancas um sentido real de realizacdo; permite que
criangas que tomam parte: mantenham o seu nivel de leitura durante as férias;
regressem a escola mais despertos e prontos para aprender e reforcem sua
confianca e auto estima ao completar os desafios; e, contactem com ferramentas
digitais. A dinamizagao de um espaco virtual para registo de impressdes sobre o livro
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facilita o envolvimento dos mais jovens na utilizagdo de ferramentas da Web2.0,
criando-se um clube de leitura virtual em torno dos livros. (Blogue: Livros em rodopio)

Estimulos criativos no ensino e aprendizagem da escrita
Fabiana Alpoim, Gabriela Barbosa

A escrita é uma competéncia primordial na construgao do individuo e é essencial ser
desenvolvida desde os primeiros anos. Para que as criangas sintam gosto em escrever
€ importante que o professor seja capaz de dinamizar as suas aulas, implementar
atividades e recursos estimulantes, inovadores e instalar climas e ambientes
proporcionadores de aprendizagem. Sé assim os alunos comegardao a interessar-se
pela escrita e a sentir prazer em escrever. Neste enquadramento, justifica-se o
presente estudo que teve como principal objetivo perceber se ao proporcionar
ambientes estimuladores e criativos, os alunos desenvolvem a expressao escrita a nivel
da geragao de ideias e a nivel linguistico e discursivo. Implementou-se na pratica
pedagdgica, um conjunto de cinco atividades alicercadas em estratégias criativas
diferentes. O estudo foi realizado com criangas do 12 Ciclo durante a unidade
curricular de Pratica de Ensino Supervisionada Il. Privilegiou-se uma metodologia de
cariz qualitativo e recolheram-se dados através da observacdao participante, dos
registos visuais e dudio e das produgdes textuais dos alunos. Para a analise dos dados
privilegiaram-se trés categorias de analise (fluéncia, flexibilidade e elaboragdo) que
permitiram analisar e avaliar as produgfes textuais dos alunos relativamente a
quantidade, diversidade, qualidade e aperfeicoamento das ideias. A recolha de dados
permitiu verificar a grande predisposicdao e entusiasmo demonstrado por parte dos
alunos, o que consequentemente favoreceu uma melhoria ao nivel da produgdo
textual. Quanto a categoria fluéncia todos os alunos produziram um texto com um
nivel elevado, apresentando uma grande quantidade de ideias. No entanto, em
algumas situagdes, ainda, apresentam pouca variedade de ideias. Relativamente a
ultima categoria, os alunos foram progressivamente evoluindo, sentindo-se mais
autdonomos e capazes de materializar textualmente uma histdria.

Os quadrilateros no Geogebra
Pedro Pereira, Cldudia Maia

A exploragdao das propriedades dos quadrilateros através do uso do software de
Geometria Dindmica, o Geogebra, contribui para que os alunos evoluam do nivel da
visualizagdo para o nivel da anadlise dos diferentes poligonos. As dificuldades
apresentadas pelos alunos nas particularidades ou generalizagdes associadas a cada
um dos quadrilateros levaram-nos a criar um conjunto de poligonos que tém fixas as
condicdes que os caracterizam mas que permitem a modificagdo de aspetos
acessorios. Com este applet os alunos poderdo descobrir as propriedades de cada
quadrilatero, estabelecer uma hierarquia entre eles e reconhecer as semelhangas e
diferengas entre as suas diagonais. Este poster mostra as varias etapas da tarefa e os
resultados obtidos com a sua aplicacgao.
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SESSOES PRATICAS



A Matematica no dobra, desdobra e recorta de uma folha de papel
Ana Barbosa, Isabel Vale

Nesta sessdo pratica serdo explorados varios conceitos matematicos através de tarefas
criativas que tém como enfoque a folha de papel. Pretende-se articular ideias
matematicas construindo modelos através de dobragens e recortes.

Vamos jogar!
Lina Fonseca, Lilia Silva

Sendo o jogo um meio de cativar mildos e graldos, nesta sessdao prdtica serdo
explorados vdrios jogos tradicionais que foram adaptados a matematica. Para desafiar
a criatividade dos participantes havera oportunidade de, em grupo, inventar um jogo e
apresenta-lo aos demais participantes.

Brinquedos com ciéncia
Ana Peixoto

Os objetivos desta sessdo sdao apresentar, explorar e analisar diferentes brinquedos do
mundo das criancas abordando-os com base nos principios fisicos, quimicos e
biolégicos que suportam o seu funcionamento. Pretende-se assim criar situagdes
divertidas de utilizacdo desses brinquedos potenciando, em simultaneo, o interesse
pela aprendizagem das ciéncias, recorrendo a um recurso didatico do interesse das
criangas.

Scratch — Computacgao criativa — Ensinar e Aprender Matematica
Elisabete Cunha, José Portela

O Scratch é uma linguagem grafica de programagdo que permite, por exemplo, a
criagdo de histdrias, animagdes e jogos. Esta sessdo foi desenhada para possibilitar a
exploragdo e criagao de projetos de forma orientada e livre.

Escriaescritas — Bicutd, Talhard, a ver no que da!
Gabriela Barbosa

Jogar com as palavras. Imaginar frases e paragrafos. Colorir e adogar personagens.
Criar enredos e finais felizes. Aprender e Gostar de escrever. Nesta sessao pratica
serdo criadas varias situagdes surpresa para explorar as potencialidades de um atelier
de escrita.
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As mil e uma maneira de utilizar o corpo...e em movimento
Linda Saraiva, César Sa

O objetivo desta sessdo sera proporcionar um espacgo de pratica e reflexdao sobre varias
possibilidades e potencialidades do corpo e do movimento a ele inerente como
estratégia formativa no processo ensino-aprendizagem. Recorrer-se-a a algumas
formas e estratégias devidamente orientadas ao mesmo tempo que se procurard
proporcionarum espag¢o para, em situagcdo individual e ou em pequeno
grupo, desafiar os participantes a criar uma tarefa inovadora.
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FEIRA DE IDEIAS



Ciéncias Experimentais
André Costa

Pretende-se apresentar alguns materiais, em articulacdo com os conteldos de
Matemadtica e Estudo do Meio do 12 ciclo do ensino bdsico, que podem ser
construidos pelos alunos. Acredito que um professor ao aplicar estas atividades em
contexto de sala de aula consegue motivar ainda mais os seus alunos. Como exemplo,
proponho formas criativas de realizar e aplicar: a) dominé das operagdes; b) jogo do
24; c) tangram ; d) livro dos planetas ; e) puzzle do planisfério.

Historia em tecido
Cindy Quaresma

Trata-se de um livro baseado na histéria "Uma viagem com muitas mdes" (escrita em
portugués do Brasil), da autoria de Nye Ribeiro, que utiliza a natureza como metafora
para explicar a importancia das maes. O motivo da submissao desta proposta deve-se
ao facto de ser um livro gigante, cujas ilustragdes foram feitas com restos de tecidos e
botdes.

MIFRA
Sofia Ramos, Susana Vilas Boas

O MIFRA é um jogo concebido para explorar/consolidar/avaliar a tematica das fragdes
como medidas de comprimento e outras grandezas - objetivo definido para ser
trabalhado no 22 ano do 12 ciclo do ensino basico, segundo o Programa de
Matemadtica DE 2007. Este recurso é inspirado no jogo MIKADO e tem por base o
conceito "parte-todo" inerente ao material cuisenaire. Sendo assim, a utilizacdo deste
jogo tem como pré-requisito o conhecimento e compreensdo das relacdes entre as
diferentes barras constituintes do material cuisenaire. Este jogo é composto por 24
pauzinhos de diferentes cores e tamanhos (caracteristicos das barras cuisenaire) e
ainda 24 cartdes, também eles de diferentes cores. Em cada cartdo esta representada,
sob a forma de fracdo, uma parte da barra da cor desse cartdo. E essa parte que o
jogador terd que retirar do conjunto de pecas (pauzinhos). Este recurso foi construido
em tamanho grande para possibilitar uma exploragdo mais dinamica por partedo
grande grupo (mdaximo de 24 jogadores). Através da ludicidade presente neste recurso
pretende-se combater as conce¢des negativas que se geram, muitas vezes associadas a
matematica e, em particular, a tematica das fragdes, por esta ser trabalhada através
de uma representacdo demasiado abstrata para a faixa etdria em causa (Litwiller &
Bright, 2002).

Referéncias Bibliograficas

Litwiller, B., & Bright, G. (2002). Making sense of fractions, ratios, and proportions.
Reston: NCTM.
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Calendario Matematico do Advento
Luisa Rodrigues, Sara Sa

Este trabalho foi realizado no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada I, que se
realizou numa escola do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, e que tem por base a ideia do
calenddrio do advento, sendo que, em vez dos tradicionais chocolates, ha, para cada
dia, uma tarefa de matematica. Este calendario foi aplicado a toda a escola, sendo as
tarefas propostas possiveis de resolver por alunos do 1.2 ao 4.2 anos.

Kit de Material
Claudia Peixoto

Este é um kit de material construido no ambito da unidade curricular Didatica da
Matematica, do primeiro semestre do Mestrado em Educacdo Pré-escolar e Ensino 12
Ciclo. Este kit é bastante diversificado e esta bem organizado. Todos os materiais
foram construidos pela prépria aluna com materiais simples. Todo o kit é bastante
uatil, principalmente para os alunos do 12 ciclo, e contém: um friso desdobravel para
abordar e facilitar a aprendizagem das subunidades das unidades, litros, quilograma e
metro; moldura do 10; um livro de combina¢des "Como me vou vestir hoje?"; um
geoplano; pauzinhos para contagens, conjuntos, etc, e domind em acetato; cartdes de
numeros de 1 a 100 com diversas utilidades; jogo "Quem é quem?" das quatro
operacgles; puzzle de conjuntos (puzzle de 4 pecas em que devem juntar todas as
representagdes do mesmo numero); formas geométricas em folha eva; algarismos em
folha eva; quadro do tempo (registo mensal - ao longo do més vdo colocando os
marcadores e construindo um grafico de barras); cartdes em branco, plastificados para
diversas utilidades; tabela de dupla entrada; tabela dos 100; tabuada do O a tabuada
do 10. Este kit é acompanhado por uma ficha de explicagao de cada material.

(Re)aprender a brincar aos Jogos Tradicionais no recreio escolar
Catia Maciel

(Re)aprender a brincar os Jogos Tradicionais no recreio escolar” foi um projeto
desenvolvido numa escola do 12 ciclo do Ensino Basico do concelho de Viana do
Castelo, e que objetivou alargar as oportunidades ludicas das criangas. Para o efeito,
foi construido um bau de materiais necessarios a realizagdo dos jogos a partir do
reaproveitamento de varios utensilios do quotidiano, nomeadamente, cones de linhas,
tiras de tecido, elasticos, desperdicios de madeira e plastico, garrafas de plastico,
botdes, tampas de plastico. Entre muitos jogos que fazem parte da nossa heranga
cultural, os materiais construidos permitem explorar/recriar os seguintes jogos: Jogo
das argolas; Barra do lenco; Trés pés; Jogo da Malha; Corrida de sacos; Bilros;
Anelzinho; o Gato e o Ratdo; Botdo; Elastico; e Jogo da Carica.
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Gléria do Transito
Sara Caramalho

No ambito do Dia Internacional do Transito e da Cortesia ao volante, comemorado no
dia 5 de maio, criei um jogo da gléria, para criancas do pré-escolar, sobre as regras
basicas que devem cumprir quanto andam na estrada. Ao longo do jogo as criangas
deparam-se com alguns sinais de transito e o respetivo significado e também
enfrentam algumas questdes sobre as normas que devem seguir quanto andam na
rua. Este tipo de jogo é perfeitamente adaptavel para criangas do 12 Ciclo, servindo de
motivagdo para a sua aprendizagem e também é uma maneira diferente de ensinar os
conteudos sobre o transito as criancas.

Laranja Sabichona
Cristina Sousa, Cristina Lomba, Joana Martins, Sara Mota, Tiago Cardoso

Esta proposta sera direcionada essencialmente para criangas do 12 Ciclo do Ensino
Basico e abordara trés areas curriculares, nomeadamente, Estudo do Meio, Lingua
Portuguesa e Matematica. Na lingua Portuguesa sera criado um espago de leitura com
literatura infantil alusiva a natureza. Neste cantinho da leitura serd permitido as
criangas selecionar as obras que lhes suscitem maior interesse, uma vez que os livros
serdo dispostos ao longo do espago. Relativamente ao Estudo do Meio, pretende-se
criar um jogo em que serd pedido as criangas para colocarem os nomes junto das
respetivas partes constituintes de uma planta. No interior da laranja, estardo dispostas
varias imagens acerca do processo de desenvolvimento de uma arvore, neste caso
uma laranjeira. No que concerne a area disciplinar da Matematica serao postos ao
dispor das criangas multiplos jogos pedagdgicos que, individualmente e ou em grupo,
terdo que completar. De entre estes jogos destacam-se os pentaminds e o tangram.

Magquetes de um livro
Sara Sd, Luisa Rodrigues

O que se pretende mostrar na feira de ideias criatividade sdao algumas maquetes com
as ilustragdes do livro "Quando eu nasci", criadas com o objetivo de realizar atividades
de pré-leitura.

Roda e Danga
Sofia Ramos, Cindy Quaresma, Maryléne Lages, Susana Vilas Boas, Stephanie Veloso,
Teresa Silveira, Patricia Luis

Roda e Danc¢a” trata-se de um recurso didatico destinado ao desenvolvimento de um
conteldo especifico da expressdo motora — a danca. Esta roleta gigante permite
a exploracdo de varios tipos de danca (zumba, samba, danca do ventre, kizomba, cha-
cha-cha, folclore, hip-hop e musicas infantis) de uma forma ludica e dinamica. A “Roda
e Danga” é um elemento de motivagao para o trabalho da danga em qualquer faixa
etaria, podendo ser utilizada desde o pré-escolar, até ao ensino secundario, ou ainda,
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na abordagem da danga com adultos. Este recurso pode ainda ser adaptado a outras
areas curriculares, visto que a ludicidade que lhe é caracteristica pode ser
potenciadora do trabalho de qualquer conteudo. Para isto sera utilizada a parte
traseira da roda, fixando-se ai diferentes atividades que se pretendam explorar.

A Bata da Marisa
Marisa Carvalhido

A Bata da Marisa é uma bata diferente das outras batas, € uma bata especial. Dos
seus 15 bolsos podem sair mil e uma surpresas... imagens, espelhos, lencos que
dancam, musicas, tempestades, sentimentos, sonhos e tudo aquilo que couber no
imagindrio de uma crianga. A criagdo deste recurso teve inspiragao na obra literaria
“Os Bolsos da Marta”, de Quentin Blake, funcionando como elemento motivador
para diversas atividades desenvolvidas com um grupo de 15 criancas em idade pré-
escolar. Pelas evidéncias recolhidas considero que este é um recurso que promove
aprendizagens nas diferentes areas e estimula o pensamento criativo, imaginario e
sonhador das criangas e daqueles que o vestem.

Eletricidade com criatividade
Sandra Ramalho, alunos de EB (12 ano)

No ambito da componente pratica da unidade curricular de Ciéncias Fisico-Naturais |
do 12 ano da licenciatura em Educacdo Baésica, os estudantes foram colocados
perante um desafio que envolvesse a aplicacdo de conceitos de eletricidade
abordados na referida unidade curricular na construgao de materiais ludicos. Estes
materiais didaticos deveriam estimular a exploragdao por criangas dos 3 aos 12
anos despertando, em simultdneo, o seu interesse e curiosidade acerca dos
principios cientificos que consubstanciam o seu funcionamento. Os materiais
didaticos aqui apresentados revelaram aspetos consensuais com alguns dos critérios
que a literatura defende na apreciagao de tarefas criativas, nomeadamente, a
originalidade (Henessey & Amabile; Ibafiez, 1991), a adequacdo (Ward & Smith,
1992) e a novidade (Besemer & Treffinger, 1981). Estes materiais didaticos
permitirdo a sua exploracdo por todos os visitantes.
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Cubo dos animais
Daniela Carvalho , Conceigdo Cerqueira

Trata-se de um recurso didatico desenvolvido no ambito da motricidade infantil para
trabalhar as diferentes habilidades de locomocdo na Educacdao Pré-escolar. O cubo
permite explorar varios tipos de deslocamento através da imitacdo da locomocgdo de
varios animais (cavalo, galinha, coelho, cdo, gato). Este recurso pode ainda ser
adaptado a drea do conhecimento do mundo para desenvolver noc¢des relativamente
as carateristicas dos animais.

Um recreio criativo
Susana Pontes, Linda Saraiva

No ambito da iniciagdo a pratica profissional foi desenvolvido um projeto de
intervengdo que visou o enriquecimento ludico do espago de recreio escolar de um
jardim-de-infancia da rede publica de Viana do Castelo. O presente video reporta os
materiais e jogos ludico-motores introduzidos no recreio escolar.

Maquina das fases da lua
Renata Dias

No ambito da drea de conhecimento do mundo, foi elaborada uma "mdquina das fases
da lua", para que as criangas pudessem compreender, observar e identificar a
diferentes fases da lua. Este recurso didatico permite observar as quatro fases da lua,
com uma bola pendurada (que simula a lua), uma lampada colocada num dos lados
(que simula o sol) e quatro buracos, um de cada lado da caixa. Em cada um destes
buracos as criangas podem visualizar as diferentes formas como o sol ilumina a lua.
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